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はじめに 

この冊子では、クリエの基本的な操作方法や、便巧な機能を説明しています。 




クリエの基本焊作 

クリ エの 基本的な操作方まやアプリケーシヨ ンの 起動方法を説明します。 

クソエで文字を入力ずる 

文字の入力方法を説明します。 

八ツコンとクリエを同期ませる 

パソコンとクリエを一緒に使ラ方法を説明します。 


クリエま用編 

クリエの便利な機能や使いこなしかたを詳しく説明しています。 （91-218 ぺージ) 


クリエの設定をを更ずる【垣境設定） 

クリ エの 設定を自分の好みに合わせて変更するちまを説明します。 

パソコンとファイル/データを同期ずる（その他の HotSync ) 

いろいろな HotSync の方法を説明します。 

"乂モリースティック"などの記録乂ディアを巧う 

"メモリースティック"や CF メモリーカードなどの記録メディアを使ったファイル/ 
データの利用ち法を説明しまず。 

赤外待畑信なおを巧う 

赤外線通信機能を使って他のクリエとデータやアプリケーションを交換する方法を説明 
します。 

BluetoothTM 巧能を巧う （ Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） 

Bluetooth 機能を使って他のクリエとファイル/データを交換したり、インターネット 
に接続したりずるち法を説明しまず。 

計算な、辞書、検索巧おを巧ラ 

計算機、辞書、検索機能を説明します。 

クリエのデータやアプリケーションをバックアップずる 

クリエのデータやアプリケーションのバックアップちまを説明しまず。 

パスワードでデータを保護ずる 

パスワードを設定して、他人がクリエを使用できないよラにしたり、データを保護ずる 
方■まを説明します。 

アプリケーションを追加して機能を化おずる 

クリエにアプリケーションを追加するちまを説明します。 

化のクソエのデータを巧ず 

現在お使いのクリエのデータを新しいクリエに引き継ぐ方法を説明します。 
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本機には L 乂下のマニュアルを付属しています。 

下記をご覧の上、それぞれ巧りたい内容にあわせてご活用ください。 


□ 最初にミロっておいていただきたいことを説明しています 





はじめにお読みください(取扱説明書） 


，:…— 


次の内容を説明しています。 


茲觀だか'--— 


. クリエ本体とパソコンの準備 


が it 


. 本機の基本的な操作 




• 付属アプリケーシヨンでできること 




必ず別冊の^■ま全のために J をよくお読みの上、製品をまをにお使 


いください。 


□ クリエの基本操作を詳しく知りたいときは 
□ クリエの設定を変更したいときは 


クリエ読本(本冊子） 

はじめてのクリエ 

基本的な使いかたを詳しく説明しています。 

クリエま巧編 

クリエのイ更利な機能や使いこなしかたを詳し 
く説明しています。 


□ 付属アプリケーシヨンの使いかたを詳しくミ□りたいときは 
□ 使いたいアプリケーシヨンのインス I -- ル方まを知りたいときは 




クリエアプリケーションマニュアル 

(HTML 形式ソ r ノコン上で動作） 

知りたい内容を、アプリケーシヨン名と目的の両方から採すことが 


できます。 


このマニュアルはバソコンと連携して使ラための準備を行うと、八’ 
ソコンに自動的にインス!ルされまず。 

このマニュアルの巧いかたは、別冊の「はじめにお読みください（取 
扱説明書）」の「アプリケーシヨンマニュアルの使いかた」をご覧く 
ださい。 


口困ったときの対処まは 



— 

— 


困ったときは Q&A 


S 巧け。 

: is 


本機を使っていて困ったときの対処の方法を説明しています。 


麗 r 
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ごを意 


•この冊子（クリエ読本）で使われているイラストと画面は、お使いのクリ 
エと若干異なる場合があります。 

♦ お使いのクリエについて詳しくは、別冊「はじめにお読みくださし、（取 
扱説明書)」をご覧ください。 

• この冊子に記載されているアクセサリーの一部は、お使いのクリエに巧 
応していない場合があります。 

♦お使いのクリエに対応ずるアクセサリーについて詳しくは、ネットコ 

ミュニケーシヨ ンカスタ マー リンクの ホー ムぺ ージ 

( http :// www . ncd . sony . co . jp /) をご覧く ださい。 
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クリエの基本操作 




この章ではクリエの基本的な操作方まである、スタイラスやジョグダイヤル 
の使いかた、画面の見かた、アプリケーションの起動のしかたについて説明 
します。 

また、アプリケーシヨンに共通のメニューや、画面に表示される文字の書体 


(フォント）の選びかたなどについても説明しています。 

基本的な操作方法 . 12 

アプリケーシヨンを起動ずる . 16 

て LIE Launcher (クリエランチヤー) J を使いこなず .... 18 

Palm 標準のホーム画面を使ラ. . 29 

表示フォントを変更ずる . 37 

共通メニュー項目 . 38 







クリエの基本操作 


基本的な操作方法 

スタイラスとジョグダイヤルを使って操作します。 


スタイラスの巧いかた 


スタイラスとは 


クリエの画面を直接さわって操作ずる 
ためのペンです。 



•をヒント 

スタイラスはどこにあるの？ 

スタイラスはクリエに収納されています。 

収納箇所は機種によって異なります。 

♦ 詳しくは、 月刪「はじめにお読みください（取扱説明書)」の「各部のなま 
えとはたらき」をご覧ください。 


ごを意 


スタイラスは、紛失してしまわないように、使い終わったらクリエに収納 
してくださし、。 
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スタイラスを使った操作には、次の 2 種類があります。 


タップする 


スタイラスで画面を軽く巧す操作を 
•■タップ J と言いまず。 

アプリケーシヨンを起動したり、スクリー 
ンキーボー ドを使って文字を入力するとき 
などに、画面に表示されている目的のアイ 
コンやボタンを、スタイラスで 「タップ」 し 
ます。 



ドラッグする 


スタイラスを画面に軽く当てたまま、 
画面をなぞる操作を T ドラッグ J と言い 
ます。 

バソコンの 「ドラッグ」 と同じよラに、スク 
□— ルバーを 「ドラッグ」 して画面をスク 
□— ルさせたり、文きの上をなぞって選択 
したりできます。 



A こ HQ 赃か媪な 
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クリエの基本操作 


ジョグダイヤルの巧いかた 


ジョグダイヤルとは 


クリエの左横についているダイヤルで 
ず。回したり押したりして操作します。 

クリェはジョグダイヤルだけで主な操作を 
行うことができるように設計されています 
ので、片手で持ったまま、スタイラスなしで 
操作することもできます。 



ジョグダイヤルを回す 


ジョグダイヤルを回して、いろいろな項目 
を選んだり、起動するアプリケーシヨンを 
選んだりできます。 



14 






















グダイヤルを巧す 


選んだ項目を確定したり、アプリケーショ 
ンを実行したりするときは、ジョグダイヤ 
ルを押します。 


ごミち意 


ジョグダイヤルを使った操作はアプリケーションによって異なります。 

♦ 各アプリケーシヨンの操作方法について詳しくは、 パソコンで見る 

「クリエアプリケーションマニュアル」をご覽ください。 

ぐヒント 

ジョグダイヤルを巧しながら回す 

-部のアプリケーションでは、ジョグダイヤルを押しながら回すことで操 
作できる機能があります。 



A こ：|:8赃#瓶な 
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クリエの基本操作 


アプ y ケーシヨンを起動ずる 

「予定表」や 「To Do (やることリスト）」、メールを送るなど、クリエで動作して使用 
ちの目的を果たすソフトウェアを「アプリケーシヨン」と言います。クリエで何か 
操作をするためには、「アプリケーシヨン」を起動する必要があります。 


ごを意 


"メモリースティック"やぴメモリーカード（な除>■記録メディア J と呼 
びます）に収録されたアプリケーシヨンの起動については、152ぺージを 
ご覧ください。 

ホーム画面から記録メディアに収録されたアプリケーシヨンを起動するこ 
とについては、一部システム上の制限事項があります。 

•さ-ヒント 
ホーム 画面とは 

電源を入れ、ホーム1：^アイコンをタップした画面をホーム画面と言いま 
す。 

お買い上げ時の設定では、クリエ独自の 「CUE Launcher (クリエラン 
チヤー）」が表示されます。 


ホーム画面 [CUE Launcher (クリエランチヤー) j か 
らアプソケーションを起動ずる 

D ホーム 11^ アイコンをタップする。 

ホーム画面が表示されます。 

ジョグダイヤルを回して起動した 
いアプリケ-シヨンのアイコンを 
選び、ジョグダイヤルを押ず。 


•をヒント 

アプリケーションアイコンをタップし 
て起動することもできます。 


C し ■色 

间 i 盲 

毎を学^^ 

ぉ定、 

A 斗か ■J 別な正 t 

総合 


か苗^ 

謙だ — 

CUE Camera* 


写臭の 巧ぉ 

@ 逸！ 

CUE Album 

C を J| ァんバムの化巧々 

もを 

を ◎ S* 

PhotoStand 

音ま‘巧叶つさ写真 


Phntr. FrSitnr ■ 
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アプリケーシヨンを按了ずる 

クリエではパソコンでの操作と異なり、操作の終了時に保ちを行う必要はありま 
せん。 

作業中のアプリケーシヨンでの編集内容は自動的に保存され、そのアプリケー 
シヨンを再度起動すると、終了時と同じ内容が表示されます。 

アプリケーシヨンを作業中に別のアプリケーシヨンに切り換えるには、ホーム画 
面を表示します。ホーム画面を表示するには、 ii (下の2つの方法があります。お好 
みの方法をお使いください。 

ホーム1；^アイコンをタップして、ホーム画面に戻る 
BACK ボタンを長く巧して、ホーム画面に戻る 

ぐヒント 

アプリケーシヨンボタンを押して別のアプリケーシヨンに切り換えること 
もできます。 


ごを意 


-部のアプリケーシヨンでは、「保を」の操作があります。 

♦ 詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご 
覧ください。 


A こ：|:8赃：$:媪な 
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クリエの基本操作 


[CUE Launcher (クソエ 
ランチヤー) J を巧いこなず 


画面の見かた 

ぐヒント 

違う画面が表示されているときはホームアイコンをタップして、ホ— 
ム画面を表示してください。 


C し ■を に i 1 巧 

技き.学^^ 

總合 

封止画 

_ 

J 仙別ミス疋 


夕"* CUE Camera 

5 \vfiS1 写きの巧虽； t 

たを 

を感 ;; J 

CLIEAlbum 1 

C を JI ァルバムの f 诚ゃ ■ 

PhotoStand | 

宜泉.輔 t つ巧莫 1 
Phnto FHitnr H 


田 ] CUE Launcher グループー覧り9ぺージ） 

CUE Launcher グループの一覧が表示されます。 

回よく使うアプリケーシヨン（シヨートカット） （23 ぺージ） 

よく使うアプリケーシヨンを登録できます。 

回編集操作アイコン (25 ぺージ） 

アプリケーシヨンを操作する機能が登録されています。アプリケーシヨンをイ 
ンス I -- ルすると、機能が追力□される場合があります。 

团アプリケーシヨンアイコンの一覧 

アプリケーシヨンのアイコンと名称が表示されます。 
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CUE Launcher クループ 

アプリケーシヨンをグループに登録して整理することができます。 


記録メディア内のアプリケーシヨンはグループに登録できません。 

グループの編集 

D ホーム^^アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

メニ ュー訊 アイコンをタップする。 

が表ホされます。 

[CLIE Launcher ]^ ニューの 
に LIE Launcher グル-プ]を選 
ぶ。 

「CUE Launcher グループ設定」画面が 
表示されます。 


ごを意 


CUE Launcher のグループと Palm 
標準のホーム画面のカテゴリーは異な 
りまず。 


捕集するグル-/を遵んでください。 


総合 

静止画 

動画 

音声•音楽 
インタ-ネット 
電子を帳 
便利 ツール 
データ营巧 


. f 削除 


〔お 7 つ【が規1[変更 


A_JHQ 附か游な 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


編集ずるグループを選び、 

唆園ボタンをタップずる。 

「CUE Launcher グルース画面が表 
示されます。 

名称：グループの名称を変更できま 
す。 

順序の入れ換え：アプリケーシヨンを 
選んで、[上へ]、[下へ]ボタンをタッ 
プして 、 CUE Launcher で表示される順序を入れ換えます。 

アプリケーシヨンの追加：[追加]ボタンをタップして表示された一覧か 
ら、登録するアプリケーシヨンを選びます。 

アプリケーシヨンの削除:削除するアプリケーシヨンを選んで、[削除] 
ボタンをタップします。削除したアプリケーシヨンは、[未分類]に登録 
されます。 


ごを意 


[未分類]のグループは名称を変更できません。 

1% [終了]ボタンをタップずる。 

^CLIE Launcher グル-プ設定」 il 面に戻ります。 

[終了]ボタンをタップずる。 

CLIE Launcher (ホ-ム画面）に戻ります。 


CLIELauncher グループ 


グル-での編ちができます。 

の早 

. 


環境設定 
データな塞 
CF Utilitv 
ATOK 設定 
Decuma 
カード頂報 
HotSync _ 


【お了] I 追力日1 I 肖り除 


ぐヒント 

''CLIE Launcher 設定」画面 (28 ぺージ)で、[ドラッグ&ド□ップを使用 
する]にチェックが入っているときは 、 CUE Launcher (ホーム画風で、登 
録したいアプリケーシヨンのアイコンを、登録したいグループ名にドラッ 
グ&ド□ップして、登録することができます。 
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グルー プの表示順ををまずる 

[CUE Launcher グループ設定 J 画面で、グループを選ぶ。 

[上へ][下へ]ボタンをタップずる。 

CLIE Launcher で表示する順序が人れ換ねります。 


巧しいグループを追加ずる 

D rCLIE Launcher グループ設定 j 画面で、[新規]ボタンをタップ 
する。 

グループ名を入力し、 [0 K ] ボタ 
ンをタップずる。 


ごま意 


アプリケーシヨンが1つも登録され 
ていないグループは、メイン画面で表示されません。 


グループを削除ずる 

D rCLIE Launcher グループ設定 j 画面で、削除ずるグループを選 
び、[削除]ボタンをタップずる。 

グループにアプリケーシヨンが登録されている塌合は、表示されたメッ 
セージ画面で、[はい]ボタンをタップすると、グループが削除されます。 
削除したグループに登録されていたアプリケーシヨンは、[未分類]に登 
録されます。 


ごを意 


[未分類]のグループは削除できません。 


"化-プのが規作ぶ 


グループちを入力して< ださい。 
N . が/.. Gr'oud . 


OK 1 [ キサンセル) a 


A _J :1:8附#媪な 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


グループを還がずる 

D ホームアイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

BACK ボタンを押ず。 

「CUE Launcher グル-プ-覽」にジョグダイヤルの操作が移動します。 

E &ジョグダイヤルを回して、グループを選ぶ。 

E •グル- プの先自貞の7プリケ-シ3ンの7イ]ンが、反転した状態になり 
ます。 

ジョグダイヤルを巧すと、「アプリケーションアイコンの一覧」にジョグ 
ダイヤルの操作が移動します。 

ぐヒント 

• 記録メディアにインス!ルされたアプリケーションは、[口力ード] 
グループに登録されています。 

• ホームアイコンをタップするたびに、グループが順番に切り換わり 
ます。また、ジョグダイヤルを回す代わりに、な/ウアイコンをタップした 
り、表示されているグループ名を直接タップしてグループを選ぶことも 
できます。 
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シヨー トカツトを巧ラ 

よく使うアプリケーシヨンを登録しておくと便利です。 


ごを意 


記録メディア内のアプリケーシヨンは登録できません。 

^^:くほラアプリケーシヨン（シヨートカット）1にアプリケーシヨ 
ンを登録ずる 

D ホーム 1;^ アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

メニユ ーp アイコンをタップする。 

メ ニ 11_-が表ホされます。 



よ<使うアブリケーシヨンを 
画面上に登録します。 


よ<巧うアブリケーシ 


[CUE Launcher] メニユーの 
[よく使うアプリケーシヨン登録] 

を選ぶ。 

「よく使うアプリケーシヨン登録」画 
面が表示されます。 

ぐヒント 

「よく■(まうアプリケーシヨン（シヨー 
トカッ 卜）」領域のアプリケーシヨン 

力 《 登録されていない領域をタップして、「よく使うアプリケーシヨン登 
録」画面を表示することもできます。 


1 

CLIE Viewer 

2 

CUE Album 

3 

PicselViewer 

4 

辛をま 

5 

アドレス 

S 

To Do 

7 

メモ帳 

8 

徽ちなし） 


〔ぉ7 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


アプリケーシヨンを登録ずるエリ 
Iv アをタップずる。 

アプリケーシヨンの一覽が表示され 
ます。登録するアプリケーシヨン名を 
タップして、登録します。 



CUE Viewer 
C し IE Camera 
CLIEAlbum 
PhotoStand 
Photo Editor 
Movie Rec 
Movie Play 
Flash Player 
AudioPlayer 
Voice Rec 
Sound Utl 
NetFront 3.0 
CUE Mail ♦ 


よく使つアプリ 
画面上【こ登録し 


1 

CLIEVij 

2 

CUE Alt 

3 

PicselV 

4 

予定表 

5 

アドレ ' 

6 

To Do 

7 

メモ帳 

8 (設定な 


厂路了） 


[終了]ボタンをタップずる。 


ごを意 


ショートカットに登録されているアプリケーションを削除すると、 
ショートカットも同時に削除されます。 

•をヒント 

「CUE Launcher 設定」画面 (28 ぺージ)で、[ドラッグ&ドロップを使用 
する]にチェックが入っているときは、登録したいアプリケーションのア 
イコンを、登録したいショートカット領域にドラッグ&ド□ップして、登 
録することができます。 

ショートカットからアプリケーションの登録を解除ずる 

手順4で登録を辑除したい領域をタップして、リストの一ま上の [ (設定なし）]を 
選びます。 

ぐヒント 

「CUE Launcher 設定」画面 (28 ぺージ)で、[ドラッグ&ドロップを巧用 
する]にチェックが入っているときは、登録をお除したいアプリケーショ 
ンのアイコンを、右上の巧アイコン （25 ぺージ）にドラッグして、登録を 
角军除することができます。 
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編集操作ァィコン 

アプリケーシヨンを操作する機能力{登録されています。 

標準では次の機能力 《 登録されています。 

ミ'' アプリケーシヨンの送信 

「ホ外線通信」画面 （1 72ぺージ）または「送信」*画面 （176 ぺージ）を表示し 
ます。 

OBIuetooth 機能内蔵モデルのみ） 
i 情報の表示 (26 ぺージ） 
tl アプリケーシヨンの削除 (214 ぺージ） 

ぐヒント 

• アプリケーシヨンをインス! -- ルすると、機能力《追加されることがあり 
ます。 

•「CUE Launcher 設定」画面 (28 ぺージ)で、[ドラッグ&ド□ップを使 
用する]にチェックが入っているときは、アプリケーシヨンのアイコン 
を、それぞれのアイコンにドラッグして操作することもできます。 


A こ：|:8赃：$:媪な 
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クリエの基本操作 


アプソケーシヨン情報の表示 


D ホーム 1;^ アイコンをタップする。 

ホーム画面が表示されます。 

i アイコンをタップずる。 

アプリケ-シヨンの-覽備示されます。 

E &情報を表示ずるアプリケーシヨン 
mSW 名をタップずる。 

アプリケーシヨンの情報が表示され 
ます。 

[0K] ボタンをタップして閉じます。 


CUE 

Launcher 憎ま民 

な予を表 

バーゾョ 

サイズ 

データ 

電子手帳 

f 愛巧 1 

ン 4• 日 2S 

1 KB 

4 件 

[ 0K ) 


ぐヒント 

「CUE Launcher 設定」画面 (28 ぺージ)で、[ドラッグ&ド□ップを使用 
する]にチェックが入っているときは、情報を表示したいアプリケーシヨ 
ンのァィコンを、右上のIアイコン （25 ぺージ）にドラッグ&ド□ップし 
て、アプリケーシヨンの情報を表示することができます。 
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説明义を変更ずるには 

[変更]ボタンをタップして表示された画面で、説明文を変更できます。 


説日月文の捕集 


アプリケーシヨンの説日月でを 
入力してください。 a 

My Schedule 

〔 OK ) 〔科ソセル]〔初期化 I 


[0 K ] ボタン： 変更を反映します。 

[キャンセル]ボタン： 変更をキャンセルします。 
[初期値]ボタン： お買い上げ時の状態に戻します。 


ゾニユー項目 

CLIE Launcher のメニュー項目を説明します。 


[CUE Launcher] 乂ニュー 


削除... 

アプリケーションを削除します。（214ぺージ） 

赤外線通信… 

アプリケーションやデータを、他の Palm OS 搭載機器に 
赤外線通信ポート経由で送信します。 (172 ページ） 

送信… 

(Bluetooth 機能 

内蔵モデルのみ） 

アプリケーションやデータを、 Bluetooth 機能付きの 
Palm OS 搭載機器にワイヤレス送信します。 

(176 ページ） 

CUE Launcher 

グループ 

グループの編集を行います。 （19 ぺージ） 

よく使ラアプリケー 
シヨン登録 

ショートカツトにアプリケーションを登録します。 

(23 ぺージ） 

情報... 

アプリケーションのバージョンやメモリ容量、データ件 

数の一覧を表示します。 

コピー ... 

アプリケーションのコピーを行います。 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


[オプション]乂ニュ ー 


設定... 

CUE Launcher の設定を行います。 

力ードを表示ずる 

チェックをすると記録メディア内のアプリケーシヨンも 
表示します。（あ]具月設定=オン） 

アニメーシヨン表示をする 

チェックをするとスク □ —ル等の動作の表示が滑らかに 

なります。彻期設定=オン） 

ドラッグ&ドロップを使用する 

チ； L ックをするとドラッグ&ド□ップでの操作ができま 

す。（存]其月設定=オフ） 

アイコンで赤外線通信のみを行ラ 

X Bluetooth など赤外線 L 乂外の通信機能がある場合に 
のみ有効です。 

チェックをすると送信アイコンをタップしたときに[ホ 
外線通信]か[送信]かの選択リストが表示されずに[赤外 
線通信]力 < 起動します。（存]期設定=オフ） 

画面設定 

アイコン： すべてのアプリケーシヨンに説明文が表示さ 

れます。 

アイコン（ル）： 選択して反転しているアプリケーシヨン 
のみ、説明文が表示されます。 

(初期設定 =[ アイコン]) 

標準画面へ 

Palm OS 標準のホーム画面を表示します。 

(29 ページ） 

バージョン情報 

CUE Launcher のバージヨン情報を表示します。 
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Palm 標準のホーム画面を使 5 


Palm 標準のホーム画面に切り換える 

クリエの初期設定では、ホームアイコンをタップしたときに 、 「CUE 
Launcher 」 がホーム画面として表示されるように設定されています。 Palm 標準の 
ホーム画面を表示する設定に切り換えるには、次の手順で行います。 

D ホーム^^アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

メニュ ー n * アイコンをタップずる。 

メ ニ ；1_-が iS ホされます。 

E & [オプション]メニューの[標準画面へ]をタップずる。 

Palm g 準のホ-ム圖がまホされます。 

ここをタップしてメニューを 
表示ずることもできまず。 


1 

iieSin 1 

1 h 

▼ すべて 

— タップしてカテコリーを 
] 選ぶと、カテゴリーごとに 

を 

巧 

か 

^ アプリケーシヨンを表の 

アドレス 

カード T 青 幸民 

データ保護 

できまず。 

0 

◎ 

み 


メモ帳 

環境設定 

辞書 



感 



荷!期設定 

電卓 

予を表 


の 

泣 



ATOK 設定 AudioPlayer 

CF Utility , 



•をヒント 

ホーム1；^アイコンをタップするたびに、カテゴリーごとの画面に切り 
換わります。 


ごを意 


CLIE Launcher のグループと Palm 標準のホーム画面のカテゴリーは 
異なります。 

巧のぺージにつヴ< 
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クリエの基本操作 


CUE Launcher に戾ずには 

D ホーム 1：9 アイコンをタップずる。 

ホー ム画面が表示されます。 

Bfc メニ ュー訊 アイコンをタップずる。 

メ ニ ^1-が S ホされます。 

[オプション]メニューの [CUE Launcher 画面へ]をタップず 
る。 

CUE Launcher (ホーム画面）が表示されます。 


アプソケーシヨンを起動ずる 


ミ主意 


記録メディアに収録されたアプリケーションの起動については、152 
ページをご覧ください。 

ホーム画面から記録;<ディアに収録されたアプリケーションを起動するこ 
とについては、一部システム上の制限事項があります。 

ジョグダイヤルで遇んで起動ずる 

D ホーム^9アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

ジョグダイヤルを回して起動した 
いアプリケ—ションのアイコンを 
選び、ジョグダイヤルを巧ず。 

アプリケーシヨンが起動します。 


IESej 


’すぺて 


ブ 

a 


Q か 

I 力ード情がデータ保塞 

を合 

' メモ帳預情設定 鸦書 

A 感な 

初巧設を 電卓 予定表 

A 逸ぶ 

|冉下01<設を AudioPlayer CF Utilitv 
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ジョグダイヤルでの起動画面の設定ををえる 

ジョグダイヤルを回したときに、画面の左側にアプリケーシヨンの一覧が表示さ 
れるように設定することもできます。 


D ホーム画面でメニュ ー IP アイコン 
をタップずる。 

メニューが表示されます。 


1 アプリケーション 

["オプション { 

h '削除… /D 

1 ホか紙通信.../己 
1 カテコ ’U … ハ 

1 情報… /\ 

コピ ー... パ 

か 

S データ保塞 

み 

L 辟書 

な 

予定表 

er CF Utility - 

メモ帳 環境設ち 

K > 覆 

巧巧設を 電卓 

か 

ATOK 設を Audio 円 ay 


[オプション]メニューの[設定]を 
タップして選ぶ。 

「設定」画面が表示されます。 


アブリケーシ ヨン tsms^sm 1 

を 


じしにし auncher 画面へ1 

パーソ ヨン 情報 1 

a 


' 分 - 

メモ帳 

環境設定 

辟書 


感 

な 

初巧設を 

電卓 

予ちま 

の 

感 

歲 

ATOK 設を AudioPlayer 

CF Utility 


E& [ジョグ選択]の▼をタップして、 
mSM [ポップアップ]を選ぶ。 



ピ曰ホ語を先に並べる 
巴 f 前回のカテゴリをま示 


Ef 前回超動したアプリをを示 
表示ちを：▼アイコン 

ソョグ選巧： 888^8^^ 

I ダイレクト I 
〔 0 K 1〔がノセ化] 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


1^ [0K] をタップずる。 

' Jb グダイヤルを回すと、 Hi 面の左側 
にアプリケーシヨンの一覧が表示され 
るようになります。 



> ▼ ずべて 

@力ード1’音報 
を n データ保蓋 
野ブモ帳 
m 環境設定 

置 S 設を 

回電卓 
巧こ!予定を 

B ATOK 設定 
(；^ AudioPlayer 
if] CF Utility -f- 

が 

奇報データ保護 

定 辞書 

> 

予定表 

>み 

ayer び Utility . 

At U、| ピお AudioP 


アプ y ケーシヨンアイコンをタツプして起動ずる 

アイコンをタップする。 

ホーム画面が表示されます。 

起動したいアプリケーシヨンの 
E9 アイ]ンをタップずる。 

アプリケーシヨンが起動します。 


^ I 

国 


巧か 

カード1きま民データ保塞 

a ◎を 

ィモ帳環境設を 辞書 

A 感な 

巧巧設を 電卓 予を表 

の滋" 

ATOK 設定 AudioPlayer CF Utilitv 
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[OK] をタップずる。 


HcWiT 


au アドレス 
を面データ保童 
m 環境設定 
C ] 初期設を 
な:]予定表 
( S^AudioPlayer 
CUE Album 
の CUE Files 
か CUE Memo 
V CUE Style 
§5 B Data Import 


力ード‘ I 育報 
聲メモ巧 
白辞善 
回電卓 
Q ATOK 設を 
证 CF Utility 
'^^CLIE Camera 
恩 CUE Mail 
0 CLIERMC 
感 CUE Viewer 
ぶ Decuma 


HcWH ~ 


田アドしス 
回•ツモ！* 

■] の巧 B 定 
W ATOKS ち 
GacLlEAbum 
'SCLIEMal! 

« CLIE Style 
« Decuma 
Bi Mouie Play 
«r WetFrontS.O 
♦ PkseWieuwr 
囚 To Do 


の力ード. I 田 i 
四巧巧技定 

a お 

dSAudioPlayer 

acLlECarw 口 

な CUE Memo 
〇 CUE View が 
屯 Flash Player 
口 Mo "， Rei ； 

O Photo Editor 
• PooK k2 
巧!化 Ice Rec 


•b データ巧宙 
e 巧呈 
田于定 R 

sHCF Utility 
e CLIE Files 
» CLIERMC 
SQDala Import 
aOHotSync 
-IMS Backup 
<3 PhotoSland 
■ Sound Uti 
か WA Clock 


ホーム画面の表示お巧をを更ずる 

ホーム画面を一 覽 表示にしたり、ルさいアイコン表示にすることができます。ま 
た、ホーム画面を表示したときに、いつも同じカテゴリーが表示できるようにした 
り、前回起動したアプリケーションカ{表示されるように設定することもできます。 
お買い上げ時は、[アイコン]の設定になっています。 

D ホームアイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

メニ ュー訊 アイコンをタップずる。 

；>^ 二 11_-が 16 ホされます。 

1^ [オプション]メニューの[設定]をタップする。 

IK [表示方法]の右の▼をタップし、[名前]または[名前(ル)]、 

[アイコン(ル)]を選ぶ。 


名前で一覧表示 


名前(ル)で 
—覧表示 


アイコン（ル)で 


—覧をホ 


巧のぺージにつヴく 
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クリエの基本操作 


ホーム画面を表示したとまに、前回開いていたカテゴソーまたは 
前回起動したアプリケーションが表示されるよラにずる 

D ホーム^^アイコンをタップする。 

ホーム画面が表示されます。 

メニュ ー訊 アイコンをタップずる。 

メ ニ ^1-が S ホされます。 

1^ [オプション]メニューの[設定]をタップずる。 

[前回のカテゴリを表示]または[前回起動したアプリを表示]の 
mW □ をタップして、 Ef にずる。 

ネ刀其月設定ではチ； L ックされています。 

[0K] をタップずる。 


ごを意 


アプリケーシヨンボタンを巧して起動したアプリケーシヨンやカテゴリー 
は、 「前回起動したアプリケーシヨンやカテゴリー」として記憶されませ 
ん。 

また、ホーム画面を CUE Launcher 画面に切り換えた場合も同様です。 
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カテゴソーごとにアプ y ケーシヨンを表示ずる 

好みのカテゴリーのアプリケーシヨンだけをホーム画面に表示するように設定で 
きます。 

アプ y ケーシヨンをカテゴ y — に区かけずる 

D ホーム^^アイコンをタップする。 

ホーム画面が表示されます。 

メニユ ーIP アイコンをタップする。 

メ ニ 11_-が表ホされます。 

[アプリケーシヨン]メニユーの[カテゴリ]をタップする。 

各アプリケーシヨンの横に表示される▼をタップして、カテコ' 
リ-を選ぶ。 


ごを意 


新しいカテゴリーを作成したいときは、ホーム画面の右上の▼をタップ 
し、[カテゴリの編集]をタップして、「カテゴリの編集」画面を開きます。 
次に、[新規]ボタンをタップしてカテゴリー名を入力し、 [0 K ] をタップ 
します。新しいカテゴリーカ{追加されるので、 [0 K ] をタップしてくださ 
い。 

1^ [終了]をタップずる。 


a _ jhq 附か赫な 


次のぺージにつづく 
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クリエの基本操作 


カテゴ y — ごとに表示ずる 

D ホーム 1：9 アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

次のいずれかの操作を行ラ。 

• ホ-ムアイコンを繰り返しタップするか、またはジョグダイヤル 
を繰り返し巧して、カテゴリーを順に表示する。 

• 画面右上の▼をタップして、表示したいカテゴリーを選ぶ。 

ぐヒント 

[すべて]を選ぶと、すべてのアプリケーションがホーム画面に表示されま 
す。 

ジョグダイヤルでアプリケーションを起動するときは、[すべて]にしてお 
くと便利です。 


ミ主意 


Palm 標準のホーム画面のカテゴリーと CUE Launcher のグループは 
異なります。 
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表示フォントを変更ずる 

画面の文きを読みやすくするために、「予定表」や「アドレス」などのアプリケー 
ションで表示フォントを変更できます。表示フォントは各アプリケーションごと 
に設定できるため、好みに応じて気軽に変更できます。 

表示フォントを変更したいアプリケーションを起動する。 

メニ ユー訊 アイコンをタップずる。 

メ ニ ；1_-が is ホされます。 

t オプション]メニユーの[フォント]をタップずる。 

mlM 「フォント選択」酬備示されます。 

好みのフォントをタップする。 

[0K] をタップする。 

設定したアプリケ-ションの文き列が、新しいフォントで表示されます。 


ごミち意 


アプリケーシヨンによっては「表示フォント」を変更できません。 


A こ：|:8赃：$:滿な 
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クリエの基本操作 


共通乂ニュー項目 

クリエのアプリケーシヨン「予定表」、「アドレス 」、 「To Do 」、 「メモ帳」に共通のメ 
ニュー項目を説明します。 

メニューを表示するには、アプリケーシヨンを起動中にメニュ ー IP アイコンを 
タップします。 

アプリケーシヨンに固有のメニュー項目については、各アプリケーシヨンのメ 
ニュー項目の説明をご覧ください。 


ごを意 


表示画面の状態によっては、表示されないメニューもあります。 

[編集]乂ニュ — 


元に戻す 

メニューで行った直前のを更内容を、元に戻します。 

例えば、次に説明する[切り取り]で义宇列を削除してから 
尻に戻す]をタップすると、削除が取り;'肖されて、削除した 
文字列が再び表示されます。 

切り取り 

スタイラスでドラッグして選択した文字列を削除し、一時的 
にクリエの方モリに保存します。 

切り取った文き列は、アプリケーション内の別の場所や、別 
のアプリケーションに貼り付けることができます。 

コピー 

スタイラスでドラッグして選択した文字列をコピーし、一時 
的にクリエのメモリに保存します。 

コピーした文字列は、アプリケーション内の別の場所や、別 
のアプリケーションに貼り付けることができます。 

貼り付け 

切り取り、またはコピーした文き列を、スタイラスで選択し 
たカーソル位置に挿入します。 

切り取り、または〕ピーした文き列がない場合は、使用でき 
ません。 

ずべて選択 

現在のデータ内または画面上のすべての文き列を選択しま 

す。 

選択した文き列を切り取ったりコピーしたりして、別の場所 
に貼り付けることもできます。 
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キ ー tK — ド 

スクリーンキーボードを表示します。 

Graffiti ヘルプ 

Graffiti 文きの一覧を表示します。 Graffiti 文字の書きかた 
を忘れたときには、 「 Graffiti ヘルスでいつでも確認できま 

す。 

単語登録 

読みと語句をセットにして、吉辛書に登録します。登録した語 
巧は、日本語入カモードカ"入」のときに、辞書から呼び出し 
て使用できます。 

クリエ標準搭載のアプリケーシヨンでは、テキストを入力す 
るときに使用することができます力《、一部の他社製のアプリ 
ケーシヨンの中には、使用できないものもあります。 

舌辛書を引く 

画面上の文章の一部をスタイラスでドラッグして選んでか 
らこの項目を選ぶと、選んだ部分の言葉を辞書で検索できま 

す。 

クリエ標準搭載のアプリケーシヨンでは、テキストを入力す 
るときに使用することができますが、一部の他社製のアプリ 
ケーシヨンの中には、使用できないものもあります。 


A 

vZ 

H 

Q 

附 

か 

髓 

な 
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クソエで义字を 
入力ずる 

この章では、クリエで文字を入力する方法に ついて 説明します。 

クリエで文字を入力ずるには . 42 

ATOK を使用ずる . 44 

手書き入力の方法を選ぶ . 47 

デクマ手書き入力で文字を入力ずる . 48 

Graffiti で文きを入力する . 57 

スクリーンキーボードで文字を入力する . 66 

ATOK を使いこなず . 74 









スク IJ — ンキーポード(入カパネル） 
(66 〜81ぺージ） 

画面上に表示されたキーボードをタップして、 
文字を入力します。 


クリエで义字を入力ずる 


クソエで文字を入力ずるには 

クリ ェで 文字を入力するには、本体のノ V - ドウ I アキーボードを使うち法と、画面 
上に表示される入カパネルを使ラ方法があります。 

ここでは、入カパネルを使った方法について説明します。 


义字入力の方法 

手書きで文字を入力する方法と、画面上に表示されるキーボードを使って文字を 
入力する方まがあります。 


手書ま入力 (48 〜65ページ） 

デクマ手書き入力 （Decuma Japanese ) 

漢字やひらがな、カタカナなどを手書き入力す 
るとそのまま認識され、文字として入力するこ 
とができます。 

Graffiti 

Graffiti という手書き入力専巧の文字を使って、 
文字を入力します。 


標準 I あ/ア I 巧が 

巧を It 巧巧 



















よらがな 


あいぅ'义お 
かき < けこ 
さしすせそ 
たちつて 
なにめねの 
はひふへほ 
まみむめも 
や ゆ 
らリるれ 
ねをん" 


を 

巧 

巧 

ぞ I 

スぺ一 

ス I * 

♦ 

1 


!► 

C 

W 




▼ ひら 

が 

な 

み 
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日本語を換システム ATOK を巧ラことがでままず 

本機には Palm OS 標準の日本語入カシステムの他に、変換効率の高い日本語変換 
システムとして定評のある ATOK が付属しています。 

ここでは、 ATOK を利用した入力方法を基本にして説明をしています。 ATOK を利 
用したいときは、「 ATOK を導入する」 （44 ぺージ）の手順に従って設定を行って 
ください。 
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クリエで义字を入力ずる 


ATOK を使用ずる 


ごを意 


アプリケーションの一部には、 ATOK を使用していると正常に動作しない 
ものがあります。この場合は 、 Palm OS 標準の日本語入カシステムに切り 
換えてお使いください (46 ぺージ)。 


ATOK ユーザーズぺージ 

Palm 機器で ATOK をお使いのユーザー様向けに、役立つ情報をご提供してい 
ます。 

http://support.justsystem.co.Jp/ 


ATOK を導入ずる 

ATOK を利用するためには、使用者名の登録がか要になります。 

L 乂下の手順で登録を行い、 ATOK をクリエで使える状態にしましよう。 

D ホーム 1：^ アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

ジョグダイヤルを回して [ATOK 
設定]アイ]ンを選び、ジョグダイ 
ヤルを巧ず。 

「使用許諾契約の確認」画面が表示され 
ます。 


ぐヒント 

[ ATOK 設定]アイコンをタツプして、 ATOK 設定を開始することもできます。 


巧用許諾契約の掩 

認 

使用許盖契約害 - 

※本裝品は、本裝品と巧じご辑 
入された機器でのみご使用いた 
だけます。 

この使用許諾契約書は、お客 
樣がご廣入された機器（な下、 

「本装置 J ) と共に株ま会な 
ソヤストシステム（な下、「弊， 


な上の使用許語契のに同意 

，しますか？ 

(はい U いいえ） 
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使用許諾契約を読んで、同意ずると 
まは[はい]をタップずる。 

「使用者名の登録」画面が表示されま 
す。 


使用を名の登録 


使用者をを入力してください。 
入力した巧容は辞書に登録されます 
ので、登録する「漢字」を入力し 
「ふりがな J を確認してください。 
入力したら 0 K をタップします。 


ちじ美字)： 



姓と名を、漢字とふりがなですべて 
入力してから、 [0 K ] をタップず 
る。 

「 ATO K 設定」画面が表示されます。 


•メ イソ 


日本語'査換システム ATOK を使用する 
じは、下のチェックボックスをオン 
じしてください。 

□ 日本語入力に ATOK をを用する 


なヒント 

姓名の入力の際に、先に漢字を入力す 
れば、ふりがなは自動的に入力されま 
す。 



[日本語入力に ATOK を使用ずる] 
の □を タップして 、区 にずる。 


■ メイン 


日ホ語'星換システム ATOK を使用する 
じは、下のチェックボックスをオン 
にしてください。 

巨 T 日本語入力に ATOK を使用する 


これで ATOK が使えるよラになりました。 

日本語入力を>■入 J にしたときに、 


17:00 

18:00 


— 飄質下にがァィコンか表。 

、ノ されます。 


をヒント 

ホーム画面に戻るときは、ホームアイコンをタップしてください。 
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クソエで义字を入力ずる 


標準の日本語入カシステムに戻ず 

D ホーム^^アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

ジョグダイヤルを回して [ATOK 設定]アイコンを選び、ジョグ 
ダイヤルを巧ず。 

「 ATOK 設定」画面が表示されます。 


ぐヒント 

[ ATOK 設定]アイコンをタップして、 「 ATOK 設定」画面を表示することも 


できます。 


E & [日本語入力に ATOK を使用ずる] 
mlM の 区を タップして、 □にず る。 


日本語を換システム ATOK を使用する 
には、下のチェックボックスをオソ 
にしてください。 

□ 日本語入力に ATOK をを用する 
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手書ま入力の方法を選ぶ 

デクマ手書き入力と Graffiti 力、ら好みの手書き入力方法を選ぶことができます。 

D 画面下の ステータスバー にある、 

シルクプラグイン切り換え 导 アイ 
コンをタップする。 

「シルクプラグイン」画面が表示されま 
す。 


•さ-ヒント 

ステータスバーをスタイラスで左から右にドラッグして、手書き入力の 
方まを切り換えることもできます。 

詳しくは、「シルクプラグイン」画面右上の①アイコンをタップして表 
示される「シルクプラグインヘルプ」をご覧ください。 

入力方法を選ぶ。 

• デク7手書き入力を使う場合 (48 〜56ぺ-ジ） 

[Decuma Japanese ] をタップしたあと、 [0 口をタップする。 


標準1お/ア1 英数 










今 










• Graffiti を使う場合 (57 〜65ぺージ） 

[標準入力]をタップしたあと、 [0 K ] をタップする。 


娘 国 




ホ-ムじ 夫 司 



キーボード 

訊曾 



み 

タニュ- 旧期 

a 

1 

巧索 



0 K 1 [ キャンセル) 
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クソエで义字を入力ずる 


デクマ手書き入力で义字を入力 
ずる 

ここでは、デクマ手書き入力 （Decuma Japanese ) の基本と、デクマ手書き入力を 
使った文字の入力のしかたについて説明します。クリエに付属している、「予定表」 
を使って、文き入力を練習してみましよう。 


デクマ手書き入力について 


デクマ手書ま入力とは 


漢字やひらがな、カタカナなどの手書き文字 
を認識して、文字を入力ずる方法でず。 

スタイラスを使って、入カボックスに文字を書き 
ます。書力、れた文きの形状が自動的に認識されて、 
文宇として入力することができます。 

また、アプリケーシヨン上にあるひらがなやカタ 
カナを選んで漢字に変換することもできます。 



ぐヒント 

画面のデクマ入カエリアから画面の上端までスタイラスでドラツグすると、デク 
マ手書き入力のヘルプ画面が表示されます。 
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標準モードで义字を入力してみる 

標準モードでは、ひらがな、カタカナ、漢字、数き、アルファベット、記号が文字とし 
て読!哉されます。 


標準モード 



クリエで文字を入力するには、文字を入力したいアプリケーシヨンを起動するお 
要があります。ここでは「予定表」を例にして説明します。 


D ホーム画面で[予定表]アイコンを 
タップずる。 

「予定表」が起動し、今日の日程が表示 
されます。 


03/1/1回回田水因固因 DI 


8:00 
aoo 
10:00 
11:00 
12:00 
1文00 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 

18:00 


^==11新規)〔詳細】けいダ‘ 3 a 、 


文字を入力したい行をタップする。 



03/1/1 


イ I 引月 I 火巧木固习^ 


[ 14:00 
15:00 
116:00 
' 17:00 

j 18:00 


I 8:00 

I 9:00 
10:00 
11:00 


次のぺージにつづく 
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クリエで义字を入力ずる 


1^入カボックスに、1义字ヴつ文字を 

書く 0 

•をヒント 

ド白ヒ書でていねいに書くと、認識される 
確率が高くなります。 



4つの入カボックスに書いたあと、 
左端の入カボックスに重ねて書く。 

今まで入力した文字が、アプリケー 
シヨンに入力されます。 



ぐヒント 

国アイコンまたは画面右下の-> を 
タップして、それまでに書いた文字を 
アプリケーシヨンに入力することもで 
きます。 



ごを意 


英宇が正しく認識されない場合は、ム乂 
下の方法で日本語入カモードを「切」に 
してくださし、。 

—画面右下の「み」アイコンをタップ 
して [ J . 日本語/英語]を選ぶ 
( ATOK を使ちしている場合） 

-八ードウエ アキーボー ドの® (ホ） 
キーを 巧しながら(||) キーを 押す 


16:00 

17:00 


H -- Iiiii|：=l fwl(Wl 

日本語入カモードをけル 




fa 、( a )、 ♦または會）にずる 
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义字が正しく認識まれないときには 

書いた文字が間違って認識されたときには、候補リストから正しい文きを選ぶこ 
とができます。 

D 間違つて認識された入カボックスのち下にある、ぺージめくり 
^ アイコンをタップずる。 

入カボックス内に、候補リストが表示されます。 



ぺージめくりアイコン 候補 リスト 


正しい文字を選んでタップずる。 

n んだ夕きが人カボヴクスに赫されます。 


ぐヒント 

• 候補リストの中に正しい文き力《ない場合は、候補リスト右下の[消]を 
タップして、認識された文字を削除してから、もう1度文字を書いて 
ください。 

• 書いた文字がうまく認識されない場合は、バソコンで見る「クリエア 
プリケーシヨンマニュアル」の「デクマ手書き入力」をご覧ください。 
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クリエで义字を入力ずる 


义字と背景の色について 


文字の種類によって、义宇とその背景の色は下記のよラに異なります。 
ひらがなの「へ」とカタカナの「へ」のように、形の似ている文きを見分けるのに便 
利です。 

ひらがな：薄い紫の背景色に黒の文字 
カタカナ '.紫の背景色に白の文字 
漢字：薄い黄色の背景色に黒の文字 
数字：青の背景色に白の文字 
アルファベット：薄い青の背景色に黒の文字 
記号:濃いベージュの背景色に黒の文宇 


g 匯奇田 互幻 
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义字をを換ずる 

アプリケーシヨン上にある文きを選択して、かな/まきや半ち/全角などの変換 
を斤うことができます。 



スタイラスで、変換したい文字を 
ドラッグずる。 



•… l ip r が 規化詳細)這いダ.-】ぶ、、、 



^ アイコンをタップずる。 

変換した文字の読みに当てはまる漢字 
の候補が表示されます。 


03/1/1回回田水因国因 D 


を00 

9:00 . 

10:00 . 

n sonV ど j ’ t 专涛お洗せ I 

1泛〇〇 

14:00 

15:00 

1氏00 

17:00 . 

■… -|;iij|:=| 陆規じ詳細）をいダ‘-]み 


をヒント 

意図しない漢字の候補が表示されたときは 

もう1を固！アイコンをタップします。 

画面左端に変換候補一覧が表示されたら、目的の漢字をタップしてくださ 

い。 


ジョグダイヤルでも変換候補を選べまず 

ジョグダイヤルを回して、変換候補を選ぶこともできます。 


巧のぺージにつヴく 
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クリエで义字を入力ずる 


E & 巧 【ミ夫定）アイコンをタップずる。 

mSM 鎌が確をします。 


回因口水巧国呂巧^ 


&00 . 

aoo 

10 : 00 ……. . 
11:00 

SONY ビルで待ち合わせ I 

hsioo 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 . 

h … .1 ぉ iUI 〔ま斤規 j [ 詳細)^レンタ —- レみ 


その他の入力操作 



圧!因、因ァィコン:力-ソルを移動 
できます 

回历 R アイコン：スぺースを挿入でき 
ます 

回^ (ミ肖去）アイコン：直前の文字を 

削除できます 


团 图（改行） アイコン：力ーソルの後 
ろで改行できます 
(変換中で未確定の状態にあるとき 
を除く） 
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その他の入カモード 


標準モードの他に、かなモードとち数モードがあります。 

標準モードに比べて認識される文きの種類が限られているので、义宇力咽違えて 
認識されることが少なくなります。 


かなモード 













今 













英数モ-ド 


1標宰1あ/) || まな IIS 

>が-え讲夺密ま 

夕 




— 












今 


認識される文字の種類 

標準モード： ひらがな、カタカナ、漢字、数字、アルファベット、記号 
かなモード： ひらがな、カタカナ、記号 
英数モード： アルフアベット、数き、記号 


をヒント 

認識の巧象となる文字と認識の J しールについて詳しくは、バソコンで見る 
「クリエアプリケーシヨンマニュアル」の「デクマ手書き入力」をご覧くだ 
さい。 
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クソエで义字を入力ずる 


手書き入力の設定を変更ずる 

入カボックスに書いているときの文字（ペン）の色や太さ、認識スピードを変更す 
ることができます。 



ホーム画面で 、 Decu ma 方 アイコ 
ンをタップずる。 

「Decuma 設定」画面が表示されます。 



設定を変更したい項目をタップずる。 
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Graffiti で义字を入力ずる 

ここでは、手書き入力に raffiti) の基本と、 Graffiti を使った文きの入力のしかた 
について説明します。クリェに付属している、「予定表」を使って、文き入力を練習 
してみましよラ。 


Graffiti (グラフイテイ）について 


Graffiti とは 


文字をすばやく正確に入力ずるための文字や命令の入力方法のことで 
ず。 Graffiti は通常のアルフアベットに似ているので、すばやく簡単に 
普得できます。 


/\ B C D S 


Graffiti 文字の例 
( A ' B ' CD ' E ) 


—筆書まで文字を入力しまず 

ほとんどの文字は、一筆書きですばやく入力できます。 Graffiti 入カエリアからス 
タイラスを離してしまうと、その文きの書き終わりが認識され、すぐに次の文字が 
表示されます。 

「K」 など一筆書きでは書けないように思われる文字についても、 Graffiti ではスト 
□—ク（筆順）の一部を書くことによって文字が認識されるので、一筆書きで入力 
できます。 




次のぺージにつづく 
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クソエで义字を入力ずる 


文字の書ま始めの点、書き順が巧まつていまず 

下図のよラに、それぞれの Graffiti 文字は書き始めの点(太い点）が決まっていま 
す。 D と 0、Q など形の似ている文きでも、 Graffiti 文きでは書き始めと終わりの 
位置が異なるため、誤認識されることはありません。 

誤入力を巧ぐためにも、 Graffiti 文字は必ず太い点の位置から書き始めてくださ 

し、。 



書き始め 一 ►* 


ごを意 


Graffiti 文きの一覧に表示されている、太い点自体は書かないでください。 
太い点は、書き始めの位置をわかりやすく示すためのものです。 

文字を入力ずる場所と数字を入力ずる場所は異な0まず 

Graffiti 入カエリアは、文字を入力するエリアと数きを入力するエリアに分かれて 
います。2つのエリアは、境界線を示す直線で区別されています。 

文字入カエリア - 、 f - 数字入カエリア 


境界線 
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Graffiti 文字一覧 


アルフアベツト 


A 

1 \ 

B 


C 

C 

D 

D P 

E 

£ 

F 厂广 

G 

G G 

H 

n 

1 " 

J 

J 

K 


L 

し 

M 

のの 

串 

1 

I 

2 

Z 

3 

3 

4 

し 

5 

5 b 


N 

N 

0 

00 

P 

P P 

Q 

a 

R 

n 8 

S 

s 

下 卜 

U 

u 

V 

\r \] 

W 

u 

X 

X 

Y 

方 y 

Z 

z 


6 ら 

7 

1 

8 

ろ 8 

9 

つ 

0 

0 0 




次のぺージにつづく 
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クリエで义字を入力ずる 


キーボード記号 


Space キー 


Back Space キー —— • 


Enter キー 



ピリオド 2回タップずる 
Shift キー 

Caps キー I 


記号 

記号を入力するときは、 Graffiti 入カエリアをタップして、入カ モー ドを記号 モー 
ドに切り換えます。 


I … IjjjjUi 席規11詳を嚇ぃ夕' 


© 


記号モード 


記号モードから元に戻るには 

— • (Back Space ) を入力します。 


.(ピリォド） 

• 

I 

# 

VI 

，(カンマ） 

ゾ 

% 

村 

■(アポストロフィ） 

T 


A 

/\ 

?(疑問符） 

7 

& 

3 

!(感嘆符） 


ホ 

>〇 

-(ダッシュ） 

•-— 


/ 

/ 

((左括弧） こ 1( 

) (ち括弧） 

•n 


タブ記号 



/(スラッシュ） 


/ 

' 

\ 

$ (ドル記号） 

S 

-(チルダ） 

M 

II 

/\ 

\J 

< 


@ 

0 

> 
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[ 

ら 

+ 

ベ 

] 

3 

二 

2 

{ 

三 

- 

•: 

} 

3 

1 

1、 

¥ 

\ 




特巧文字 

特ホ文きを入力するときは、 Graffiti 入カエリァに特殊文字モード切り換え文き 
\を入力して、入カモードを特殊文きモードに切り換えます。 


31患 jG 詳細 liA レツダ 



特殊文字モード 


特殊文字モードから元に戻るには 

—— • (Back Space) を入力します。 

^ -~ ^ 2 


ベ ¥ ス 



A 


vZ 

H 

ri 

片 

が 

併 


>- 

a- 

か 


Graffiti 文字の一覧を確認したいときは 

画面の Graffiti 入カエリアから画面の上端までスタイラスでドラッグすると、 
Graffiti 文字の一覧が表示されます。 
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クソエで义字を入力ずる 


Gra 怖 ti で义字を入力してみる 

「予定表」を起動して、日本語を入力できるようにするまでの手順を説明します。 

D 文字入力の方法で[標準入力]を選ぶ。 

入力方法の切り換えのしかたは、「手書き入力の方法を選ぶ」 （47 ぺ一 
ジ）をご覧ください。 

ホーム画面で[予定表]アイコンをタップずる。 

「予定表」が起動し、今日の日程備示されます。 

■■予定表 J 画面で、予定の時刻の巧をタップずる。 


前ぺージまでの表で、入力したい文字の書きかたを確認する。 

文字によっては、2通りの書きかたがあるものもあります。その場合は、 
書きやすいちを選んで入力してください。 

大文字とル文字の入力には、同じ Graffiti 文字を使います。 

1^ Graffiti 入カエリアの左側の文字入カエリアに、前ぺージまでの 

表に示されている形を、太い点から書き始める。 

文字入カエリア - . 


文字を書き終わったら、 Graffiti 入カエリアからスタイラスを離 

Graffiti 入カエリアに書いた Graffiti 文きが認識され、画面の力ーソル 
位置に入力した文字が表示されます。 

スタイラスを離してからは、すぐに次の文字を書き始められます。 
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ごを意 


文字は、 Graffiti 入カエリア内に書く必要があります。 Graffiti 入カエリア 
の外に書くと、文字として認識されません。 

Graffiti 义きの入力につ I 、てのごを意 

• 文字認識の精度をあげるために、入カエリアいっぱいになるように Graffiti 文 
字を書いてください。 

• Graffiti 文字はふっうに文きを書くのと同じ速さで書いてください。書くを度 
力{遅すぎると、 Graffiti 文きを誤って認識することがあります。 

• Graffiti 义きをななめに書かないでください。 Graffiti 文字の縦の織ホ、 Graffiti 
入カエリアの左右にある縦の境界線と平行になる必要があります。 


基本的な巧いかた 

义字の入力方まを進がずる 

の日本語入カモード/英字入カモード 

臣 g アイコンをタップして切り換えます。 

日本語入カモードは、□ーマ字入力方式の 
みです。 

回 ひらがな入力/カタカナ入力 

医司アイコンをタップして切り換えます。 

图英字の大文字を入力する 

はじめに、 (i 句アイコンをタップして英字入カモードに切り換えます。 

Caps キ ー(i i) または Shift キ ー(P を書いてからアルフアベットを書く 
と、大文字で入力されます。 

入カモード表示 

み：ひらがな入力 
み：カタカナ入力 
3、：英宇入力 

t まき入力（大文字: Caps キー入力後） 
t 英字入力（大文字: Shift キー入力後） 

. 二—！ 口 
• •目わ 

\ :特殊文字 

次のぺージにつづく 
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クソエで义字を入力ずる 


文字を入力ずる 

田文字を変換する 

居苗アイコンをタップすると、入力した読 
みに当てはまる漢字の候補が表示されま 
す。 

意図しない漢字の候補が表示されたときは 

もう1度臣ろアイコンをタップします。 

画面左端に変換候補一覧が表示されたら、目的の漢字をタップしてくださし、。 

•さ-ヒント 

ジョグダイヤルを回して変換候補を選ぶこともできます。 

回文字をま定する 

を定 I アイコンをタップします。 

また、文字の変換が必要ないときも民司アイコンをタップします。 

ぐヒント 

ジョグダイヤルを押して決定することもできます。 



回直前の文字を消去する 

Back Space キ ー（ — •） を書きます。 

'さ-ヒント 

[つ、ツ J などのル文きを入力するには 

な下のように Graffiti 文字を続けて書きます。 

• r あ、ア J などの小ぶ:字を入力するとき： 「X」、「3」または「し、「3」 

• r つ、ツ J などを入力ずるとき： 「X」、 「t」、 「山または「し、 「t」、「U」 

• r ゆ、ユ J などを入力ずるとき： 「X」、 「 y 」、 「山または「し、 「 y 」、 「U」 

• ■■ ウイ J と入力するとき： 「w」、「i」 

Graffiti で r 〜 j や卜 j を入力ずるには 

.全角の 「〜」 を入力するには、ひらがなで「から」と入力してから、 「〜」 が選ば 
れるまで r 変換1アイコンをタップします。 

• インターネットのホームぺージのアドしスなどによく使われる半角の「—」 
(チルダ）を入力するには、际司アイコンをタップして日本語入カモードを 
「规にします。入カエリアをタップして記号入カモード （•） にし、 [\j の 
Graffiti 文字を書きます。 

.クリエで表示されるし」（チルダ）はパソコン上で表示される「-」と見た目 
が異なりますが、同じものです。ホームページのアドレスなどを入力すると 
きにごを意ください。 
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ナビグーション記号やショートカットを巧!用ずる 

ナビゲーション記号やショートカットを Graffiti で入力して、入力欄を移動した 
り、頻繁に使う記号をすばやく入力したりできます。 

ナビグーション記号を利用ずる 

• 力ーソルを右に移動： 

■力ーソルを左に移動： 

• コマンドツールバー：/コピーや削除などの操作を行います。 

(状態によって選べる機能は異なります。） 

• 前の入力欄へ（「アドしスの編集」画面のみ）： 4 
• 次の入力欄へ（「アドレスの編集」画面のみ）：1 
• アドレスデータを開く（「アドしス」画面のみ）：/* 

ショートカットを利用ずる 

Graffiti には4種類のショートカットカ《登録されています。 

ショートカットを巧用するには、まずショートカット記号义を書いてから、 
ショートカットとして登録した文字を入力します。 

ショートカット記号を書くと、力ーソル位置にショートカット入カモードを示す 
記号が表示されます。 

クリエには、(下の Graffiti ショートカットカ《登録されています。 

• 日付スタンプ: ds 
• 時刻スタンプ:じ 
• 曰付/時刻スタンプ: d じ 
• 株式会社: kk 

例えば、次のショートカット dts を Graffiti 文字で書くと、現在の日付けと時刻を 
入力できます。 

义■►じ ♦ n ♦ S 


ごを意 


Graffiti シヨートカツトは、アルフアベツト入カモードでのみ使用できま 
す。 

ぐヒント 

シヨートカツトは自分で追加することもできます。詳しくは97ぺージを 
ご覧ください。 


A こ Hds ::? 併 TJd-T か 
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クソエで义字を入力ずる 


スクリーンキーボードで文字を 
入力ずる 

ここでは、スクリーンキーボードを使った文きの入力のしかたについて説明しま 
す。 

ATOK を利用した入力方法を基本にして説明をしていますので 、 Palm OS 標準の 
日本語入カシステムをお使いの場合は、「標準の日本語入カシステムに戻す」 （46 
ぺージ）をご覧ください。 


文字入力の準備をする 

スクリーンキーボードを表示させるには、文字を入力したいアプリケーションを 
起動させる必要があります。 

ここでは「予定表」を例にして説明します。 

D ホーム画面で[予定表]アイコンを 
タップずる。 

「予定表」力 《 起動し、今日の日程が表示 
されます。 


4同月 I 灰面木!金山 ► 


8:00 

9:00 

10:00 

11:00 

12:00 

13:00 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 

18:00 . 

0- i ! iij |：=| 0斤規〕 G 詳細 j 【力いグ-〕み 
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[編集]ゾニューの[キーボード]をタップずる。 

[ひらがな]キーボードが表示されます。 

キーボードを閉じるときは[終了]をタップします。 


巧ヒント 

Graffiti 入カエリアを表示させている場合は、 Graffiti 入カエリアの右にあ 
るキーボード參アイコンをタップして、キーボードを表示させることも 
できます。 


そを丟 醒誦オ プ シヨ： 


8:00 

9:00 

10:00 

11:00 

12:00 


7 L に民す 
切り巧り 
コピー 
貼りかけ 
すべて進巧 


ta -- liiiil：=l I ま斤規1 r 詳細]【カレング - 】み 


13:00 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 

1&00 


Graffiti ヘルプ 
単語登録... 

辞書を引く 


/G 


1^ メこュアイ]ンをタップずる。 

だ ZL - が表ホされます。 


ひらがな 




U X C P 

\///\ 


あいうえお 
かき < けこ 
さしすせそ 
たちつてと 
なじめねの 
はひんへほ 
まみむめも 
やゆよ 
らりるれろ 
ねをん。。 

あいうえお 
やゆよつ一 


み 
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クソエで义字を入力ずる 


基本的な巧いかた 


义字の入力方まを進がずる 

田かな入力方式* /口ーマ字入力方式** 

日本語を入力する方式として、かな入力ち 
式と□ーマ字入力方式があります。 

* かな入力方式： キーボードの各キーに表 
示されているひらがな/カタカナで入 
力します。 

が 口ーマ字入力方式： アルフアベットを組 
み合わせて日本語を入力します。 

画面中央下の▼をタップして、表示された 由 

リストからキーボードを選択すること力;' 

できます。 

記号や特殊な文字などのキーボードについては、「記号や特ホな文字を入力す 
る」 （78 ぺージ）をご覧ください。 

回日本語入カモードの入/切 

英字を入力するには[英数字]キーボード 
を表示させた上で、日本語入カモードを 
「切」にしている必要があります。 

が下の方法で切り換えます。 

• ( i 可 アイコンをタップする 
( Graffiti 入カエリア） 


• 八ードウェアキーボードの©(ホ）キー 

を巧しながら@キーを押す を 

回ひらがな入力/カタカナ入力 

画面中央下の▼をタップして、キーボードを[ひらがな]または[カタカナ]に 
切り換えます。 

'さ-ヒント 

な下の方法で切り換えることもできます。 

• 医 g アイコンをタップする （ Graffiti 入カエリア） 

• 八ードウ ェ アキーボードの® (ホ）キーを巧しながら@キーを巧す 
また、入力したあとで変換操作によって変換することもできます。 



213141516171819| 〇 |- 

A 

41 

q 

w 

s 

广 

t 

y 

u 

0 F 

③ 

[ 


a 

s 

d 

f 

g 

h 

j 

k 1 


] 

會 |z|x|c|v|b|n|n 

n , 1 . 

/ 

¥ 

を換 | 巧定 i スぺース 1, 

■ 


► 

( 終了つ ▼ 英賴字^"日く 



巧巧字 


辯な字 


ひらがな 


I ち字剔が文 
J 記で時日顔 


r 

j 

9 

や 

ゆ 

ぶ 

ご 

を 

い 

j 

を 

お 

わ 

を 

ん 

ら 

る 

れ 

ろ 

や 

ゆ 

よ 

を 

換 

巧 

ド 

ス 

ぺ 
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困英字の大文字を入力する 

はじめに田、回の方法で、[英数字]キー 
ボードを表示させ、日本語入カモードを 
「切」にします。 

t ( Caps ) をタツプすると、キーボードが 
大文字表示に切り換わります。 

ル文字入力に戻したいときは、もラ1度 
そに aps ) をタップします。 


12131415161718 1 ^- 



W 

E 

R 

T 

Y 

U 

1 

0 

P 

@ 

[ 


S 

D 

F 

G 

H 


K 

L 



1 

IzIxIcIvIbIn 

M 

- 


/ 

¥ 

を巧1巧定1スぺース1片 

一 

A 

► 

[ 敝了つ ▼ち挟字 t 


入カモード表示 

み、み：日本語入カモード「入」 
み、そ、 ♦:日本語入カモード「切」 


^ゃぁねらやまはなたさかあ 
ゅいをり みひじちしきい 

よ ぅんるゆむふめつす < う 
つぇ'‘ れ めへねてせけえ 

’ 一 ぉ S ろよもほのとそこお 


を換 iji を t スペース [4 


厂終了1 


次のぺージにつづく 
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クソエで义字を入力ずる 


文字を入力ずる 


田文字を変換する 

[変換]をタップします。 

意図しない漢字の候補が表示されたときは 

もう1度[変換]をタップします。 

画面左端に変換候補一覧が表示されたら、目的 
の漢字をタップしてください。 


'さ-ヒント 


ひらがな 


SONY ビルで待ち合わザ 


f ■やあわらやまはなたさかあ 


J ゆぃをり みひじちしきい 
、よぅんるゆむふめつす< う 
。つぇ。れ めへねてせけえ 



ジョグダイヤルを回して変換候補を選ぶこともできます。 


漢字に変換できないときは 

日本語入カモードが「切」になっています。「入」に切り換えてください。 

回文字をま定ずる _ 

[確定]または AJ ( En ン fer ) をタップします。 _ 

また、文字の変換が必要ないときも随定]または ♦J ( Enter ) をタップします。 

'さ-ヒント 

ジョグダイヤルを押して決定することもできます。 


图直前の文字を;'肖去する 

和 (Back Space ) をタップします。 

团文字の入力を終了する 

[終了 ] をタップすると、画面からキーボードが;'肖えます。 

•さ-ヒント 

[ひらがな]、[カタカナ]、[英数字]キーボード上にない文字や記号の入力のし 
力、たや、漢字に変換する文節の位置の調節のしかたなどは、「覚えておくと便利 
な機能」 （77 ぺージ）をご覽ください。 
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Palm OS 標準の日本語入カシステムをほって入力ずる 

ここでは 、 Palm OS 標準の日本語入カシステムを使った文字の入力のしかたにっ 
いて説明します。 

ぐヒント 

Palm OS 標準の日本語入カシステムに変更するには、「標準の日本語入カシス 
テムに戻す」 （46 ぺージ）をご覧ください。 

义字の入力方まを進がずる 

田かな入力方式* / ローマ字入力方式** 

日本語を入力する方式として、かな入力方 
式とローマ字入力方式があります。 

* かな入力方式： キーボードの各キーに表 
示されているひらがな/カタカナで入 
力します。 

け 口ーマ字入力方式： アルフアベットを組 
み合わせて日本語を入力します。 

画面中央下をタップして、キーボードを切 
り換えることができます。 

回日本語入カモードの入/切 

英宇を入力するには [ abc ] キーボードを 
表示させた上で、日本語入カモードを「切」 

にしている必要があります。 

な下の方まで切り換えます。 

• 區 g アイコンをタップする 
( Graffiti 入カエリア） 

• 八ードウ ェ アキーボードの©(ホ）キー 
を巧しながら@キーを押す 

图ひらがな入力/カタカナ入力 

画面中央下をタップして、キーボードを[かな]または[カナ]に切り換えます。 

•をヒント 

な下の方法で切り換えることもできます。 

• 民巧アイコンをタップする （ Graffiti 入カエリア) 

• 八ードウ ェ アキーボードの® (ホ）キーを巧しながら 0 キーを巧す 
また、入力したあとで変換操作によって変換することもできます。 
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次のぺージにつづく 
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クリエで义字を入力ずる 


团英字の大文字を入力ずる 

はじめに田、回の方法で、 [ abc ] キー 
ボードを表示させ、日本語入カモードを 
「切」にします。 

t に aps ) をタップすると、 [ abc ] キー 
ボードが大文字表示に切り換わります。 
ル文字入力に戻したいときは、もラ1度 
t ( Caps ) をタップします。 



[1 I U 3|4[51]6 可 8]9[0 日 


兵 uTq 回 E い[下 [ Y 回 I JO [ P 〔¥ 

K 1 j ^| s | d | f | g | h | j | k | l | ； I ' 

回 X| 逝 B 面 M| で y 


TTTT 


I かな I カナ. 


入カモード表示 

あ、 ア： 日本語入カモード「入」 
a : 日本語入カモード「切」 



わらやまはなたさかあ 

やを 

如 

をりゆみひじをしきい 

かい 

** 

んるよむふめつすくう 

ぶろ 

ス 

>れ'めへねてせけえ 

ごそ 

ぺ 

。ろ°电なのとそこお 

—お 

ス 

(終了 ] Effia カナ Ufach 2 

区 



文字を入力する 

田]文字を変換ずる 

な下の方法で変換することができます。 

• @1アイコンをタップする（デクマ手書き入カエリア） 

• 居互)アイコンをタップする （ Graffiti 入カエリア） 

• 八ードウェアキーボードの® (ホ）キーを巧しながら(^^をキーを巧す 

意図しない漢字の候補が表示されたときは 

もラ1度上記の変換操作を行います。 

画面左端に変換候補一覧が表示されたら、目的の漢字をタップします。 

•さ-ヒント 

ジョグダイヤルを回して変換候補を選ぶこともできます。 

漢字に変換できないときは 

日本語入カモードが「规になっています。「入」に切り換えてください。 
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回 文字を決定ずる 

^ ( Enter ) をタップします。 

また、文字の変換が必要ないときも 


SONY ビルで待ち合わせ广 


I ("[ n + Qr 、 女々、リづ I ，ホ寸 


'さ’ヒント 

ジョグダイヤルを巧して決定することも 
できます。 

直前の文字を;‘肖ちずる 

和 （Back Space ) をタップします。 

义字の入力を終了ずる 

[終了]をタップすると、画面からキーボードが;'肖えます。 
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し終了1 EBB カナ |abch23| あ 


をを 


クヒント 

キーボード上にない文きや記号の入力のしかたや、漢字に変換する文節の位置 
の調節のしかたなどは、「覚えておくと便利な機能」 （77 ぺージ）をご覧くださ 


し、。 


キーボ—ド 




固 团 
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をお I 宿を I スぺース 1^1 4^ !<!► 

[終了 ] ▼ひらがなみ 


をヒント 

他の推測変換候補を表示させたいときは 

推測変換候補の右側の▼をタップすると、他の変換候補一覧が表示されま 
す。入力したし\文字列をタップすると確定します。入力したい文き列が一 
覧にないときは、一覧(外の場所をタップし、そのまま入力を続けます。 


クリエで义字を入力ずる 


ATOK を巧いこなず 


推測変換を巧って巧をよく入力ずる 

ATOK で変換/確定した文字列は、クリエ本体のメモリに保ちされます。過去に入 
力した文字列の先頭の文字を入力すると、その文き列が変換候補として表示され 
ます。入力や変換の手間を省くことができ、便利です。 

ここでは、過去に「ソニー」と変換/確定したことがあると想定して説明します。 

D 先頭の文字を入力ずる。 

推測変換候補が表示されます。 



推測変換候補 - 

前回確定した変換候補が 
表示されます 


推測変換候捕をタップする。 

推泪峻換候補として表示された文き列 y こ-1 
力《確定します。 - 


あいぅ之ぃ 
" き < け- 
」しずせそ 

心をつてと 
むじめねの 
-ひふへ？ 

-みむめ- 


- れ つ 
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よく巧ラ単語を登録ずる 

辞書にない単語やよく使うことばを登録しておけば、効率よく入力/変換できま 
す。 

ここでは、「ソニー株式会社」を「そに一」という読みで登録する例を説明します。 

D み アイコンをタップして、表示さ 
れたメニューから [ K . 単語登録]を 
選ぶ。 


読みと単語を登録する。 

読みは全ち16字または半ち32字 L 乂 
内、単語は全ち25字または半ち50き 
li (内で入力します。 

ここでは、読みに「そに一」、単語に「ソ 
二一株式会社」と入力します。 


を語登録 


読み：そに一 


単語：株式会社 I 


品詞： ▼ 一お名詞 

〔 OK 〕 I キ ドノ t 化1 み 



か U"l イ 1 引月 1.か 巧 ホ怡 |±|> 

8:00 



10:00 

11:00 

n . 

13:00 

14:00 

15:00 

A 瘦換 
目.链を 

C . 全おを 

D . 5 i 定アンドゥ 
[.キャンセル 

F . 封書1変換 

G . 苗書 2 変換 

16:00 

17:00 

H . 巧書 3 変換 

1 .かな/カナ 





品詞の▼をタップして、品詞の種類 
をタップして選ぶ。 

ここでは、[固ち組織]を選びます。 



イ1日1月1か巧ホ睦|±|^| 

読み： 

-般名詞 
固有人名 
固有地名 

■ 

単語： 

品詞： 

固有組織 


固有一般 
名詞サ変 
を詞ザ変 
を詞お動 
独立語 


{ OK 

単漢字 ♦ 

み 


巧のぺージにつヴく 
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クリエで义字を入力ずる 


1^ [0 K ] をタップずる。 

mW 「そに一」と入力して废蜘をタップしたときに、「ソニー株式会社」が変 
換候補に表示されるよラになります。 


ミ主意 


単語の読みに使用できない文字 

全角のひらがな、全角•半角のカタカナ、アルファベット（子音のみ）、数字、 
記号 (' ‘。+-*/_#$〇/〇&二@く >) 政外の文きは使用できません。 
ル文字の「わ」「力」「ヶ」、旧き体の「ゐ」「を」「耳」「で」は使用できません。 
また、読みの先頭に「をんヲンー（長音）ぁいぅえおやゆよっァイゥェオヤ 
ュョッ '' D 」は使用できません。 

登録した単語を削なずる 

D ホーム画面で、ジョグダイヤルを回して[環境設定]アイコンを選 
び、ジョグダイヤルを押ず。 

「環境設定」画面が表示されます。 


画面ち上の▼をタップして、[ユーザー巧書]を選ぶ。 

E & 削除したい単語をタップして選んでから、[削除]をタップする。 

mW 削除の確認圖が表示されます。 


[はい]をタップする。 

選んだ単語がユ-ザ - S 辛書から削除されます。 
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覚えてお < と便时な機能 


をお I 巧を I スぺース1^1 y \ i \> 

CWD ，ひらがなみ 



[変換]をタップずる。 

文節が自動的に「ここで」と「はきもの 
をかう」に区切られて、変換されます。 


文節の区切りををまずる 

長い文章を入力してから変換したときに、変換の単位となる文節が正しく区切ら 
れずに、正しく変換できないことがあります。 

このような場合には、文節の区切りを変更することで、正しく変換できるようにな 
ります。 

にこで履き物を買う」一にこでは着物を買う」という文を例にして、文節の区切 
りの変更のしかたについて説明します。 



にこではきものをかう J と入力ずる。 



スタイラスで>■ここでは J の上を左 
からちへなぞって離ず。 

文節の区切り力" ここで」 から 「ここで 
は」に変更されて、新しい区切りに合わ 
せて、文字が変換されて表示されます。 


ここでは 着物を買う」 


、、 

、' \\ 






— 

^\ らやミ S 

\ 

なた 

さ 

か 

を 

J ゆ 

い、、 1 、 み 
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し 

さ 
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、よ 
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す 
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« ご 

ぇ"れ、'、ゆ 
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夕 

け 

X 

9 — 

ぉ。ろよ、.、' 

を 

のを 

Os 

二 

も' 

をお1巧を1スベー、*'1 4^\\1 ► 



巧のぺージにつヴく 
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クリエで义字を入力ずる 


[確定]を3回タップずる。 

ぐヒント 

ジョグダイヤルを巧して操作することもできます。 


変換した文字列を1度で確定ずるには 

複数の文節の変換結果が正しいときは、入カパネルのみアイコンをタッ 
プして、表示されたメニューから [ C . 全確定]をタップします。文き列 ii (外 
の場所をタップしても、全確定されます。 

記号や特巧な文字を入力ずる 

記号や顔文字を入力したり、読みのわからない文字を一覧から探して入力したり 
するときに便利な入カパネルもあります。 


ごを意 


日本語入カモードカ"切」になっているときや、入カモードが英数字のとき 
は入力直後に確定されます。日本語入カモードが「入」のときは、入力直後 
に確定するものとモ確定のものがあります。 

D キーボードの下の ▼ をタップして、表示されたメニューから利用 
したいパネルを選ぶ。 

選んだ入カパネルが表示されます。 

それぞれのパネルの内容については、次ぺージをご覧ください。 



今 






r やぁわらやまはなたさかを 
」ゅいをり みひじちしきい 
、ょぅんるゆむふめつす< う 
。つぇ" れ めへねてせけえ 
?— ぉ’ろよもほのとそこお 


「やをむらや 

J ゅぃをり . 
、ようんるゆ； 
。っぇ"れ， 
?—ぉ’ろよ 

ひらがな 
カタカナ 
ち巧字 

文字コード表 
時刻 
曰が 
顔で字 

密巧1宿を1 スペ^ 1イ1> 

を換1巧を1スぺ- 

[終7 ] 

r¥n (▼ y らがなみ 
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[日付]入カパネル 

2003年1月居豆 


• 全角の「〜」を入力するには、[ひらがな]入カパネルで「から」と入力し 
てから、「〜」力《選ばれるまで陵蜘をタップします。 

• インターネットのホームぺージのアドレスなどによく使われる半角の 
「一」（チルダ）を入力するには、[英数き]入カバネルを表示させてから、 
♦ ( Shift ) をタップして、[~]をタップします。 

•クリエで表示されるし」（チルダ）はパソコン上で表示される「—」と見た 
目が異なりますが、同じものです。ホームページのアドレスなどを入力 
するときにごを意ください。 


1 確定 ） r ぉ7 ) ，日が 

议字コ-ド表]入カパネル 


I コード表 


▼ JIS 


▼ 記号 

2120 


N 0 » ■ 1 

2128 


?! “。 - - 1 

2130 


—_ \ 3' " 1 

2138 

1を々グ〇- /\ 1 \\ 


▼ で字コード表 


掃号]入カパネル 


) 


〜.< > 
{ } 「 J 
??；:_!&# 
¥ 円〒 

〇書么▲□■な：* 


9 + 

6 X 

3子 


を換|每定 r スぺースI 扛 i v \i i > 

し終了1 ，記号冷 


愼刻]人カパネル 



[頂文字]入カパネル 


顔义字 

1 ▼笑う 1 

鬥 

(ぃ） 



いが） 

(AQA) 

W) 

r A)b 

げ AA)v 

が*) 

\ド〇*)/ 

>々 乂 

(-二-) 

(D.n) 

s *0 つ 

〔お了） 

▼ 顔です 


‘さ’ヒント 

r 〜 J や r ~ j を入力するには 


1-18 5 
-112 

■50741 
112 3 

こ9化の如 
™8 巧のの 

7 4 18 
12 2 

6 3 0 7 
12 2 

5 2 9 6 


々こ Hds ::? 併 TJd - T か 
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ATOK の設定をを更ずる 

ATOK を使ラときの操作環境を設定できます。 

D ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ ATOK 設定]アイコンを 
選び、ジョグダイヤルを巧ず。 

''ATOK 設定」画面が表示されます。 

•さ-ヒント 

[ATOK 設定]アイコンをタップして、 「ATOK 設定」画面を表示するこ 
ともできます。 


画面ち上にある▼をタップして、設定を変更したい項目を選ぶ。 

それぞれの設定項目で設定できる内容については、な下の説明をご覧く 
ださし、。 


入力•を換画面 


候補ウィンドウ 

変換操作を何回行ラと、候補の一覧が表示される 
のかを設定します。 

後変換候補の追加 

変換候補として表示される文字の種類を選びま 
す。変換の候補として表示させたい文字の種類を 
タップして 、ピ にします。 

スペースキー 空白入力 

日本語入カ モー ドが「入」の状態のときに、入カパ 
ネルの スぺースキーで 入力する空白を、全ち ス 
ぺース または半ち スぺース から選びます。 
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入力ま援画面 


推測変換/確定履歴 

[搬貝峻換を有効にする]の □ をタップして、 

巨 T にすると、推測変換候補が表示されるように 
なります。 

表示頻度 

推測変換候補の表示頻度を選びます。[倒にする 
と、推測変換候補が表示されにくくなります。 

確定履歴 

確定履歴を消去して初期状態に戻します。消去す 
るには、[確定履歴のクリア]をタップします。 

巧書•学習画面 

舌辛書設定 

変換に使用する辞書を複数設定できます。 

[システム辞書]には通常の変換(入カパネルの 
[変換]をタツプする）に使用する S 辛書を設定しま 
す。 

ネ刀期状態では標準 S 辛書だけが選択できますが、別 
途入手してインス!ルした吉辛書を辞書2、3と 
して割り当てることもできます。 

—時学習 

変換結果を学習するかしないかを設定します。 
[する]に設定すると、変換結果が登録されて、変 
換時の優制噴位力化がります。 

入カパネル画面 

スクリーンキーボードを表示させたときに標準で表示される入カパネルと、キー 
ボード画面の右下の ▼ をタップして選べる入カパネルの種類を選びます。 

使用ずる入カパネルを 
選ぶ 

使いたい入カパネルの □ をタップして、巨 f に 
します。 

標準の入カパネルを選ぶ 

使巧する入カパネルを選んで[標準に設定]を 
タップすると、選んだ入カパネルの左側に®力く' 
移動します。 

スクリーンキーボードを表示させたときに、ここ 
で選んだ入カパネルが表示されるよラになりま 
す。 
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IS 織 ! クリエを 


この章では、クリエとパソコンのファイル/データを同期 （HotSync) する 
方法について説明します。 



HotSync (ホットシンク）とは？ . 84 

HotSync ずる . 86 

パソコンで情報を管理ずる （CUE Palm Desktop ). 88 







八ツコンとクリエを同期ませる 


HotSync (ホツトシンク） 

とは？ 

クリエとパソコンのファイル/データをやり取りし、双方のファイル/データを 
最新の状態にしたり、ファイル/データのバックアップをとる、アプリケーシヨン 
のインストールをするといった操作を HotSync と呼びます。クリエなどの Palm 
OS 搭載機器の特長的な機能で、 HotSync ボタンを押すだけで、これらの操作を行 
えます。 

この冊子では「パソコンとクリエを同其月する」などと表現しています。 



① クリエとパソコンのファイル/テータを同なずる 

クリエの「予定表」および「アドレス 」、 「To Do 」、 「メモ帳」の各アプリケーシヨ 
ンのデータと、パソコン側のファイル/データを同期して最新の状態に保てま 
す。複数のクリエのファイル/データを同時に独立して管理することもできま 
す。 


( D バックアップデータをパソコンに瓶?ずる 

HotSync することで、パソコン側にクリ エのフ ァイル/データの バッ ク アッ 
プコピーを自動的に作成できます。 

こまめに HotSync しておくことで、クリエのファイル/データを誤って削除 
してしまったり、クリエのバッテリ切れを放置してファイル/データを紛失し 
てしまったり、クリエをリセットしなければならなくなったときでも、パソコ 
ンに保存されたバックアップファイルからクリエの最新ファイル/データを 
復元できます。 

バックアップについて詳しくは、194ぺージをご覧ください。 


84 























V ヒント 

クリェで' "メモリースティック"に直接ノ くックアップすることもできます。 
♦ 詳しくは、 「「Memory Stick Backup 」 を使ってソモリースティック" 
にデ—夕やアプリケ—シヨンをバックアップする」（195ぺージ）をご 
覧ください。 

⑤ Windows のソフトウェアで作巧したファイル/データをクリエで巧ラ 

Windows のソフトウェアで作成したファイル/データを変換してクリェに 
転送できます（インポート）。また、クリェのファイル/データを Windows ソ 
フトウェアのファイル/データとして取り込むこともできます（ェクスポー 
り。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアにインポート/エクスポート 
でまるファイル巧式 

カンマ/タブ区切りテキスト （*. csv 、*. tabs *. tsvs *. txt ) 

テキスト （*. txt ) 

vCalendar (予定表）ファイル （*. v 口） 
vCard (アドレス）ファイル （*. vcf ) 

Palm Desktop ソフトウェアの予定表アーカイブ (*. dba ) 

Palm Desktop ソフトウェアのアドしスアーカイブ （*. aba ) 

Palm Desktop ソフトウェアの To Do リストアーカイブ (*. tda ) 

Palm Desktop ソフトウェアのメモ帳アーカイブ （*. mpa ) 

* カッコ内は化張子です。なお、関連ファイルをひとまとまりにした単位を「アー 
カイブ」と呼びます。 

♦ ファイル/データのインポートやエクスポートについて詳しくは、 CUE Palm 
Desktop ソフトウェアのヘルプをご覧ください。 
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八ツコンとクリエを同期ませる 


HotSync ずる 

HotSync するためには、パソコンに CUE Palm Desktop ソフトウエアがインス 
卜ールされ、クレードルが接続されている必要があります。 

♦ 詳しくは、 別冊「はじめにお読みください（取扱説明書)」の「パソコンと一緒に 
使えるようにする」をご覧ください。 


クレードルで HotSync ずる（口ーカル HotSync ) 


クレードルを使って HotSync することを、口ーカル HotSync と言います。 

クリエをクレードルに取り付ける。 


クレードルの HotSyncg ) ボタンを押ず。 

HotSyn 〔が始まります。 



(HotSync ◎ボタン 
の位置は機種によって 
異なりまず） 


HotSync が終了すると、完了を示すメツセージが表示されます。 


ミ主意 


HotSync が完了するまで、クリエをクレードルから取りはずしたり、"メモ 
リースティック"やび力ードの抜き挿しを行わないでください。 CUE 
Palm Desktop ソフトウエアが正常に終了できない場合があります。 
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HotSync © ボタンを巧しても HotSync が始まらないときは 

デスクトップ画面ち下のタスクトレイ(通知領域)に、 0 アイコンが表示されている 
かどラか確認します。 

表示されていないときは、デスクトップ画面左下のに夕一りメニューから口 □グ 
ラム ] (Windows XP の場合は[すべてのプログラム]) 一 [Sony CUE ] - [HotSync 
マネージャ]の順にクリックします。デスクトップ画面右下のタスクトレイ觸知領 
域）に0アイコンカ《表示されたことを確認してから、もう1度クレードルの 
@ボタンを押してください。 

バソコン上に 「 HotSync 機能実行中」と表示されます。 

* この冊子では 、 Windows XP Home Edition と Windows XP Professional 共 
通の場合は Windows XP と記載します。 

**Windows XP では、従来のタスクトしイを「通知領域」と言います。换後、この 
冊子ではタスクトレイ（通知領域）と記載します。 

うヒント 

HotSync ができない場台は 

別冊「困ったときは Q & A 」 をご覧ください。 
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八ツコンとクリエを同期ませる 


/r ノコンで情き R を管理ずる 
(CUE Palm Desktop) 

付属の CUE Palm Desktop ソフトウエアを使って、 HotSync でクリエから転送 
した情報をパソコンで閲覧できます。 

また 、 CUE Palm Desktop ソフトウエアはクリエの「アドレス」、「予定表 」、 「To 
Do 」、 「六モ帳」の各アプリケーシヨンと同様の機能を持っているため、パソコンで 
予定やアドレス情報を入力し、 HotSync でクリエに転送することもできます。 


CUE Palm Desktop ソフトウェアを起動ずる 


D パソコンのデスクトップ画面にある 、 [CUE Palm Desktop ] ア 
イコンをダブルクリックずる。 

または、デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プ□グラム] 
(Windows XP の場合は[すべてのプ□グラム ])- [Sony CUE ] - 
[CUE Palm Desktop ] の順にクリックします。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアカ《起動します。 

ぐヒント 

CUE Palm Desktop ソフトウェアを終了ずるときは 

画面右上の(閉じるボタン）をクリックする、または[ファイル]メ 
ニューから[終了]を選びます。 


88 





画面の見かた 
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表示ずる巧目白度のまだん。 


岛 


田情報表示部 

クリエでアプリケーシヨンを起動したときに表示される、アプリケーシヨンご 
との一覧画面が表示されます。 

回アプリケーシヨン切り換えアイコン 

クリックすると、対応するアプリケーシヨンの画面が表示されます。 

图インス! -- ルアイコン 

クリックすると「インストールツール」画面が表示されます。 HotSync でアプ 
リケーシヨンをインス!-―ルするときに使います。 

♦ 詳しくは 、「インス!ルする」 （211 ぺージ）をご覧ください。 

团ユーザー名表示部 

現在表示している情報のユーザー名が表示されます。 

固詳細情報表示部 

クリエで情報を表示してから[詳細]をタップしたときに表示される、情報の詳 
細などが表示されます。 


こ H 併固お W せか 
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八ツコンとクリエを同期ませる 


基本的な巧いかた 

利用したいアプリケーシヨンのアイコンをクリックすると、アプリケーシヨンご 
との画面にをわります。 

各画面での操作ち法はクリェのアプリケーシヨンと同様です。 

詳しい操作ち法については、[ヘルプ]メニューから [Palm Desktop ヘルプ]を選 
んで表示される、オンラインヘルプをご覧ください。 

•さ-ヒント 

クリェのユーザー名を変えるには 

〇 CUE Palm Desktop ソフトウェアの[ツール]メニユーから！;ユーザ]を 
選ぶ。 

「ユーザ」画面が表示されます。 

〇 変えたいユーザー名を選んでから、[名前の変更]をクリックずる。 

〇新しいユーザー名を入力してから、に K ] をクリックする。 

次に HotSvnc したときに、クリエのユーザー名もをわります。 


Windows XP をお巧いの場合は 

付属の CUE Palm Desktop ソフトウェアをパソコンで起動し、メニューパー 
の [ HotSync ] メニュー から 「動作設定」、「フアイルリンク」、「□グの表示」、「起 
動/接続設定」を選んだとき、それぞれのウインドウが CUE Palm Desktop ソ 
フトウ;!;アのホーム画面の後方に隱れて表示されます。 

このときは、次のような方法でそれぞれの操作画面を前面に移動させてくださ 
い。 

• バソコンの Alt キーと Tab キーを同時に巧す。 

• デスクトップ画面右下のタスクトレイ旌巧領域）の0アイコンをクリツ 
クする。 
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環境設定でできること . 

Bluetooth ™ 機能を設定ずる 
( Bluetooth 機能内蔵モデルのみ）.. 

シヨー トカットを作成ずる . 

入力位置を調舊する（デジタイザ調整） 
ネットワーク接続設定を編集する... 
アプリケーシヨンボタンの割り当てを 

変更する . 

スタイラス操作により起動する機能を 

変更ずる . 

HotSync ボタンにアプリケーシヨンを 

割り当てる . 

ユーザー巧書を登録ずる . 

自動電源オフまでの時間を設定ずる.. 

各種の操作音の設定を変更する . 

LED の設定を変更する . 

赤外線通信の受信を入/切ずる . 

曰時/数値などの表示書式を設定する 
通信機器の設定を追加/変更ずる... 
曰付/時刻を合わせる . 


クリエの設定を変更 
ずる(環境設定） 

この章では、クリエに用意されている各種の環境設定の方 
法について説明します。お好みに合わせてクリエをカスタ 
マイズするために必要な情報が記載されています。 


2 4 7 8 9 9 〇 2345678 
9 9 9 9 9 〇 1 1111111 
























クりェの設定を変ちずる(環境設定) 


環境設定ででまること 

「環境設定」画面では、が下のよラな操作設定や初期設定を変更できまず。 

追加のアプリケーションなどをインス!-ールずると、設定画面が追加されること 
があります。 


設定項目 

設を内容 

Bluetooth 

Bluetooth の設定を変更。 

詳しい内容は、 94 ページをご覧ください。 

(Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） 

シヨートカット 

Graffiti 文きですぐに入力できる文字列（日付や時刻など） 

を登録。 

詳しい内容は、 97 ぺージをご覧ください。 

デジタイザ 

画面の表示とスタイラスをタップする位置のずれを調整。 

詳しい内容は、 98 ページをご覧ください。 

ネットワーク 

インターネット接続設定を編集。 

詳しい内容は、 99 ページをご覧ください。 

ボタン 

アプリケーシヨンボタンや HotSync ボタンに割り当てら 
れているアプリケーシヨン、およびスタイラス操作により 

起動する機能を変更。 

詳しい内容は、 109 〜 112 ページをご覧ください。 

ユーザー 辞書 

クリエでユーザー辞書として使用する辞書を登録。 

詳しい内容は、 113 ページをご覧ください。 

—般 

各種のシステム音や LED 機能\クリエの電源が自動的に 
「オフ」になるまでの時間などを設定。 

* 一部の機種では対応しておりません。 

詳しい内容は、 114 〜 117 ページをご覧ください。 

所有者 

クリエの所有者の名前や連絡先などを設定。 

詳しい内容は、 20 日ページをご覧ください。 

書式 

時刻や曰付などの書式を設定。 

詳しい内容は、 118 ページをご覧ください。 

接続 

モバイルコミュニケーシヨンアダプターや、モデムなどの 

設定を変更。 

詳しい内容は、 119 ページをご覧ください。 

曰付と時刻 

日付と時刻の設定を変更。 

詳しい内容は、 12 日ページをご覧ください。 
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安ヒント 

前記にない設定項目については、別冊「はじめにお読みくださしバ取販説明書）」を 
ご覧ください。 


ンヨート刀ツト 

デジタイザ 
ネットワーク 
ボタン 

ユーザー 辞書 


Bluetooth 


環境設定のを画面を表示ずる 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[環境設定]アイコンを選び、ジョ 
グダイヤルを押ず。 

「環境設定」画面が表示されます。 

クヒント 

[環境設定]アイコンをタップして、「環境設定」画面を表示することもできま 
す。 

2ち上の▼をタップして、変更したい環境設定項目を選ぶ。 


曰がの設定：!. 
時刻の設定 ： i 
タイムソ"-ンの設を ： i 
夏時間：1 


日付と時刻 


環境或を 



々こ H 9 禪轴併 ㈱ 他 - r か(細输禪袖】 
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クリェの設まををまする(垣境設定) 


BluetoothTM 機能を設定ずる 
( Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） 


ごを意 


Bluetooth の設定画面を開いている間は、 Bluetooth 機能は使用できません。 

Bluetooth 機能の入/切を切り換える 

Bluetooth 機能の入/切を切りあえられます。 

Bluetooth 機能を「切」にすると、 Bluetooth 機能を使ったデータの送信などがで 
きなくなりますが、クリエのバッテリのミ肖耗を節約できます。 

1 r 環境設定 J 画面で右上の▼をタップして、 [ Bluetooth ] を選ぶ。 

Bluetooth の設定画面が表示されます。 

2 [ Bluetooth ] の▼をタップして、[オン]または[オフ]を選ぶ。 

• オン： Bluet 00 th 機能を「入」にします。 

Bluetooth LED が点滅もしくは点灯します。 

• オフ ： Bluetooth 機能を「切」にします。 

お買い上げ時の設定は 

[オフ]に設定されていまず。 
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Bluetooth の情巧を巧認 / を更ずる 

Bluetooth 機能が「入」の場合、 Bluetooth の設定画面に次の項目が表示されます。 


デバイス名 

本機の名前を設定します。お互いを確認するために必要 

です。 

四角い枠の中をタツプすると、名前の変更画面が表示さ 

れます。 

本体の探索を 

有効にずる 

[はい]に設定すると、他の Bluetooth 機能対応機器が探 

索を始めたとき、本機が対応可能機器として応答します。 

(待ち受け時は 、 Bluetooth LED が点滅します） 

[いいえ]に設定ずると、他の Bluetooth 機能対応機器が 

探索を始めても応答しません。 

(初期設定二はい） 

本体のウェイク 

アップを有効に 

ずる 

[はい]に設定すると、本機の電源が切れていても、他の 

Bluetooth 機能対応機器が探索を始がると、本機の電源 

が自動で入り、対応可能機器として応答します。 

[いいえ]に設定すると、本機の電源が切れているときは、 

他の Bluetooth 機能対応機器が探索を始めても応答し 

ません。 

(初期設定二いいえ） 

デバイス 

アドレス 

本機のデバイスアドレス （ Bluetooth 機能対応機器に固 

有に割りふられる番号）が表示されます。 

変更することはできません。 

また、ニュー哥 i アイコンをタップして表示される[オプション]メニューでが 
下の項目を切り換えることができます。 

デバイス名キャッシュ 

の有効化 

本機に登録;ちみの Bluetooth 機能対応機器のデバイス 

名をキャッシュから表示します。そのため接続対象の 

B luetooth 機能対応機器のデバイス名が変更されている 

場合は、探索時に最新のデバイス名が表示されないこと 

力、’あります娘続後に更新されます）。 


次のぺージにつづく 
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クリェの設まををまする(垣境設定) 


デバイス名キャッシュ 接続対象の Bluetooth 機能対応機器がすでに本機に登 
の無効化 録巧みであっても、探索を行ラたびに最新のデバイス名 

などの信報を新たに取得し直します。接続対象の 
BI uetooth 機能対応機器のデバイス名が変更された場合 
に設定してください。[デバイス名キャッシュの有効化] 
に設定した場合よりも、採索の時間力 s ' 長くかかります。 
(初期設定=デバイス名キャッシュの有効化） 


通信巧手の盾巧を表示ずる/削除ずる 

クリエに登録されている Bluetooth 対応機器の情報を確認したり、不要な機器の 
情報を削除ずることができます。 

1 r 環境設定 J 画面で右上の▼をタップして、 [ Bluetooth ] を選ぶ。 

Bluetooth の設定画面が表示されます。 

2 [登録巧みデバイス]をタップずる。 

クリエに登録されている B I uetooth 対応機器が表示されます。 

3 情報を表示したい Bluetooth 対応機器を選択し、[詳細 ...] をタップず 
る。 

「デバイスの詳細」画面が表示されます。 

[終了]をタップすると「登録済みデバイス」画面に戻ります。 

4 機器の情報を削除したい場合は[デバイスの削除]をタップする。 

削除の確認画面が表示されるので [ OK ] をタップします。 

5 [終了]をタップして、 Bluetooth の設定画面に房る。 

通信巧手の情巧を追加ずるには 

「登録済みデバイス」画面で[デバイスの追加]をタップします。 

画面の表示に従って操作してください。 
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編集したいシヨートカットをタップして選び、[編集]をタップずる。 

ショートカットの名前またはショートカットに登録する文き列を編集 
してから、 [0 K ] をタップする。 


^環境設定 J 画面でも上の▼をタップして、[ショートカット]を選ぶ。 
[新規]をタップする。 

「ショートカットの登録」画面が表示されます。 

ショートカットの名前と、ショートカットに登録する文き列を入力ず 
る 0 

[0 K ] をタップする。 

入力したショートカットカ S 登録され、登録したショートカットが一覧で表示 
されます。 


登録したシヨ ー h カッ K を削おレたいとまは 

1 削除したいシヨートカットをタップして選んでから、[削除]をタップず 
る。 

「削除」画面が表示されます。 

2 [はい]をタップする。 

選んだ シヨー トカットが削除されます。 


登録したシヨートカットを編集レたいとまは 


ショートカットを作ぶずる 

Graffiti 入力で使用ずるショートカットを、好みに合わせて追加できます。 

♦ Graffiti ショー トカットについて詳しくは、 「ナビ ゲーション 記号や ショー ト 

カットを利用ずる」 （65 ページ）をご覧ください。 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


入力位置を調整ずる(デジタイザ調整） 

タップした位置が正しく認識されないときや、 スクロール バーがうまく動かない 
とき、バックライトの明るさまたは画面のコントラストが調節できないとき、八一 
ドリセット後などは、画面上の入力位置を微調整（デジタイザ調整）します。 

1「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[デジタイザ]を選ぶ。 

デジタイザの表示調整画面が表示されます。 


\■又タイラスで 
中と、をタップする 


この画面は、クリエをはじめて起動したときに表示される画面と同じもので 


す。 

が後、画面の指示に従って調整を進めてください。 


令ヒント 

スタイラスは画面に対して垂直にタップしてくださし、。 
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^ 環境設定 J 画面でも上の▼をタップして、[ネットワーク]を選ぶ。 

[サービス]の▼をタップして、使用ずるサービス（プロバイダ名）を選ぶ。 

クヒント 

• サービスを新規に追加する場合は、[サービス]メニューから[新規]を選ん 
でくださぃ。 

リストの中に契約してぃるプロバイダ名が表示されなぃときは、サービス 
が表示されてぃる場所をタップずる力、、[サービスけニューから[新規]を 
選んで、サービス名を直接入力ずることもできまず。 

1つのサービスの名前を変更して、複数登録ずることもできます。 

例えば 「 So - netl 」と 「 So - net 2」 とぃうように、1つのサービスの名前を変 
要して複数のサービスとして登録できます。アクセスポイントや設定に 
よって使ぃ分けたぃときに便利です。 

• 既をのサービステンプレートを変更せず、新しぃサービステンプレートと 
して新規追加する場合は、[サービス]メニューから[複製]を選んでくださ 
い。 


ネットワーク接続設定を編集ずる 



周辺機器に対応した設定については、それぞれの取販説明書をご覧ください。 

編集したい サービス テン プレー h を選ぶ 

インターネットなどに接続するために使用ずる設定リストの元となる、インター 
ネットサービスプロバイダ(が後、「プロバイダ」と記載します）またはダイヤル 
アップサーバーのサービステンプレートを選びます。 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


「環境設定 J 画面の[ネットワーク]で、[パスワード]をタップずる。 
パスワードを入力する。 

[0 K ] をタップする。 

[-未設定-]の表示が[-設定済み-]に変わります。 


ごを意 


ここでパスワードを指定しない場合は、接続時に毎回パスワードの入力が必 
要になりまず。 


「環境設定 J 画面の[ネットワーク]で、[ユーザ名]をタップする。 
ユーザー名を入力する。 


ごを意 


. ユーザー名として複数行の文き列を入力しても、画面には2行までしか表 
示されません。 

• ほとんどのダイヤルアップサーバーでは、ユーザー名としてスぺース（空 
白）を使用することはできません。 

• 八イフン （一) を入力するときは、半角であることを確認してください。 


接続の設定を選ぶ 

別売りのモバイルコミュニケーションアダプター、別売りの接続ケーブルでクリ 
エと携帯電話/ PHS を接続してから、限続]の▼をタップして [ Sony モバイル 
アダプタ]を選びます。 

CF 力ードスロットを内蔵したクリエも、 CF 通信力ードをクリエに入れてから 
[接続]の▼をタップして接続の設定を選びます。 


パスワードを入力ずる 

プロバイダから指定されたパスワードを入力します。 


ユーザー名を入力ずる 

プロバイダから指定されたューザー名を入力します。 
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タイヤルアップ巧の電話を号を入力ずる 

使用する携帯電話/ PHS に対応したプロバイダのアクセスポイント、またはダイ 
ヤルアップサーバーの電話番号を入力します。 

1 r 環境設定 J 画面の[ネットワーク]で、[電話香号]をタップする。 

「ダイヤルの設定」画面が表示されます。 

I ダイヤルアップ巧の電話香号を入力する。 

• アクセスポイントについては、プ□バイダにお問い合わせください。 

• 携帯電話または PHS の場合は、市外局番から入力してください。 

3 外線発信香号やキャッチホン機能解除を設定する必要があるときは、 

が下の f 外線発信香号を入力する J や f キャッチホンを辭除する J の手順 
に従って設定を巧ラ。 

外緑発信ま号を入力ずる 

外線発信番号を指定しなければならない環境でお使いの場合は、外線発信番 
号を入力します。 

©[外線発信香号]の □ をタップして、区 f にする。 

③[外線発信香号]入力欄に外線発信香号を入力してから、 [0K] をタッ 
プする。 

キャッチホンを巧除ずる 

あらかじめキャッチホン機能解除サービスを通信会社と契約している場合 
には、インターネットへの接続時にキャッチホン機能を解除するように設定 
できます。キャッチホン機能解除サービスについては、ご契約されている通 
信会社にお問い合わせください。 

©[キャッチホン機能解除]の □ をタップして、区 T にずる。 

③キャッチホン機能を解除ずるための香号を入力してから、 [0K] を 
タップずる。 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


[コーリングカードの使用]の □ をタップして、ピにずる。 

[コーリングカードの使用]入力欄にコーリングカード香号を入力ずる。 

通常は、コーリングカード番号を入力ずる前に待ち時間がありまず。そのた 
めコーリングカード番号を指定ずる場合は、先頭に3つが上のカンマ（， ） を 
挿入して待ち時間を補正するようにしてください （1 つの カンマでコーリン 
グカード番号の送信が2秒遅れまず）。 

[0K] をタップする。 


4 電話香号の設定を終了する場合は、 [0K] をタップずる。 

「環境設定」画面の[ネットワーク]に戻ります。 


ごを意 


日本国内では、[コーリングカードの使用]オプション（アメリカ合衆国専 
用）は利用できません。 

コー y ングカードを使用ずる 

クリエをアメリカ合衆国でお使いの場合は、コーリングカード番号を指定するこ 
とで、コーリングカードを使ってネットワークに接続することもできます。 


ごを意 


日本国内では、画面に表尔されている[コーリングカードの使用]オプシヨンは使 
用できません。また、アメリカ含衆国で使巧する場合、「ダイヤルの設定」画面の設 
定は、 AT & T と Sprint の長距離サービスでのみ正しく動作します。 M 。 では動作 
が異なるので、 MCI を利用する場合は、[電話番号]入力欄にコーリングカード番 
号、[コーリングカードの使用]入力欄に電話番号を入力する必要があります。 


詳細な接続情報を追加設定ずる 

プロバイダをリストから選んだときは、ユーザー名とパスワード、電話番号を入力 
するだけでネットワークに接続できます。しかし、プロバイダやダイヤルアップ 
サーバーによっては、接続情報を追加設定しなければならない場合がありまず。 
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^環境設定 J 画面の[ネットワーク]で、[詳細]をタップする。 

[接続タイプ]の▼をタップして、接続方法を選ぶ。 

• PPP : ポイントツーポイントプロトコル 

• SUP : シリアル回線インターネットプロトコル 

• CSLIP : 圧縮シリアル回線インターネットプロトコル 
適切な接続方法がわからない場合は、 [PP 門を選びます。 

詳しくはプロバイダのお問い合わせ窓口、またはダイヤルアップサーバーの 
管理者にお問い合わせください。 

[切断までの時間]の▼をタップして、ネットワークを使用ずるアプリ 
ケーシヨンが終了してからネットワークとの接続を切断するまでの時 
間を選ぶ。 

• 1分、2分、3分： ネットワークを使用しないアプリケーシヨンに切り換える 
と、それぞれ1分後、2分後、；3分後にネットワークとの接続を切断します 
(初期設定は1分です）。 

• なし：クリエの電源を切るまで、ネットワークと接続し続けます。もっとも 
通信料金がかかる設定ですので、充分にごを意ください。 

必要に応じて、下記の設定をずる。 

プロバイダの設定資料で必要とされている場合、下記の手順で[クエリー 
DNS ] と [IP アドレス]の設定を行います。 

硬 クエリー DNS : ピ をタップして □ にします。 

③ プライマリ DNS / セカンダリ DNS ： 

DNS (ドメインネームシステム）の IP アドレスを入力しまず。 

プライマリ DNS またはセカンダリ DNS の IP アドレスについては、プロ 
バイダのお問い合わせ窓口、またはダイヤルアップサーノく一の管理者にも' 
問い合わせください。 

⑤ IP アドレス： 

クリ エの IP アドレスを指定する必要がある場合は、[自動]のををタッ 
プして □ にしてから、 IP アドレスを入力します。 

入力する IP アドレスについては、プロバイダのお問い含わせ窓口、または 
ダイヤルアップサーバーの管理者にお問い合わせください。 

通常は入力する必要はありません。不明な場合は、[自動]を 区 f にして手 
順5に進んでください。 

[0 K ] をタップする。 
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ク y ェの設定を変ちずる(環境設定) 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[ネットワーク]を選ぶ。 
[サービス]の▼をタップして、削除したいサービスを選ぶ。 

メニュー IP アイコンをタップずる。 

[サービス]メニューの[削除]をタップずる。 

「サービスの削除」画面が表示されます。 

[0 K ] をタップずる。 

手順2で選んだサービステンプレートが削除されます。 

削除をやめたいときは、 [0 K ] の代わりに[キャンセル]をタップします。 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[ネットワーク]を選ぶ。 

[サービス]の▼をタップして、複製したいサービスを選ぶ。 

メニュー ip アイコンをタップずる。 

[サービス]メこューの愼製]をタップずる。 

[サービス]ド□ップダウンリストに「（コピー元のサービス名）+コピ ー 」と 
いラ新規サービステンプレートが作成され、この新規サービステンプレート 
が表示されます。 


サービステンプレートを削除ずる 

登録されているサービステンプレートを削除することもできまず。 


サービステンプレー h を複製ずる/削除ずる 

巧巧のサービステンプレ ー h を複製ずる 

サービステンプレートをすべて新規で作成するよりも、既存のサービステンプ 
レートの内容を編集したち力、’速いときなどに、既をのサービステンプレートを複 
製することができます。 

複製したサービステンプレートの必要な部分だけを編集して、保存できるので便 
利です。 


12 3 4 5 


12 3 4 


104 


ログインスク IJ プ h を作ぶずる 

□グインスクリプトとは、プロバイダへの□グインを自動化ずるための、一連の命 
令文のことでず。 

□グインスクリプトには、 ASCII が外の文きやリテラル文きも使用できます。 

♦ 詳しくは、 「□グインスクリプトで使用できる ASCII 文きが外の文き」 (107 
ぺージ）をご覧ください。 


別売りのモバイルコミュニケーシヨンアダプターの種類によっては、作成する必 
要がない場含もあります。 

♦ 


お使いのクリエに対応するアクセサリーについて詳しくは、 ネットコミュニ 

ケーシヨンカスタマーリンクのホームぺージ （http://www.na:l.Sony.co.jp/) 
をご覧ください。 

[ 環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[ネットワーク]を選ぶ。 

使用ずるサービスをタップする。 

[詳細]をタップする。 

[スクリプト]をタップする。 

[終了]の▼をタップして、目的のコマンドを選ぶ。 

コマンドに追加情報が必要な場合は、右側に入力欄が表示されます。ログイ 
ンスクリプトは、が下のコマンドから選べます。 


データ待ち 

ダイヤルアップサーバーからの特定の文きを受信して 

から、次のコマンドを実行しまず。 

プロンプト待ち 

ダイヤルアップサーバーからのチヤレンジプロンプト 

およびレスポンスプロンプトを検索し、動的に生成した 

チヤしンジ値を表示します。その後、卜ークンカードに 

チヤレンジイ直を入力してくださし、。これにより、クリエ 

に入力ずるレスポンス値が生成されます。このコマンド 

は 2 つの引数を取ります。入力巧に、バ ー( I ) で区切っ 

て入力してください。 
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クリェの設まををまする(垣境設定) 


送信 

ダイヤルアップサーバーに特定の文きを送信しまず。 

改行を送信 

ダイヤルアップサーバーにキヤリッジリターンに R) ま 

たはラインフィード （LF) を送信します。 

ューザ ID を 送信 

ネットワーク接続のためのユーザー名をダイヤルアッ 

プサーバーに送信します。 

パスワードを送信 

ネットワーク接続のためのパスワードをダイヤルアッ 

プサーバーに送信しまず。パスワードが未登録の場合 

は、このコマンドの実行時にパスワード入力画面が表示 

されます。通常はこのコマンドのあとに、「改行を送信」 

コマンドが続きまず。 

時間待ち 

次のコマンドの実行まで、一定の時間（秒）の待機時間を 

設定しまず。 

IP 取得 

SUP 接続時に、あらかじめ登録した IP アドレスを取得 

して、クリエの IP アドレスとして使用します。 

プロンプト表示 

パスワードやデータ保護コードなどの文き列を入力す 

るための画面を表示します。 

終了 

ログインスクリプトの最後の巧に挿入しまず。 


6 手順5を繰り返して、ログインスクリプトを完成しまず。 

7 [0 K ] をタップずる。 

「詳細」画面に戻ります。 

8 [0 K ] をタップずる。 

「環境設定」画面の[ネットワーク]に戻ります。 
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ログインスクリプトで巧用でまる ASCII 文字が外の文字 

ASCII 文字]^外の文きを使用するカスタムログインスクリプトの作成のしかたに 
ついて説明しまず。この説明はカスタムログインスクリプトでこれらの文字の必 
要性と使いかたを理解している、上級ユーザー向けの情報です。 

^char (文字)の使用 

キヤしット（へ）を使って、 ASCII コマンド文きを送信できます。 

へ char を送信する場合は、文きの ASCII コードが@と_の間であれば、自動的に 
0から31の1バイト値に変換されまず。例えば、へ M は、キヤリッジリターンに 
変換されます。 

文きが A から Z の間の場合、文き列が1から26までの1バイト値に変換され 
まず。文きがその他の場合、文字列は特殊な処理の対象となりません。 

キヤリッジリターンとラインフィード 

キヤリッジリターンとラインフィードは、が下の書式で入力しまず。 

• <〔「>:キヤリッジリターンを送受信します。 

• <け>:ラインフィードを送受信します。 

例えば、文字列 「waitfor joe く 〔 「><け>」は、リモートパソコンから joe 、 続いて 
キヤリッジリターンとラインフィードを受信するのを待ってから、次のコマンド 
を実行します。 

リテラル文字 

\マークは、次の文きがリテラル文きとして送信されることを定義しまず。また、通 
常は文字に関連した特殊な処理の対象となりません。 

例： 

• \へ：キヤレットを文き列に含める。 

• \<:<を文き列に含める。 

• \\:\を文き列に含める。 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


リ是境設定 J 画面の[ネツトワーク]の y ニュー頃目 

「環境設定」画面の[ネットワーク]には、サービステンプレートの作成や編集を効 
率化ずるためのメニュー項目が用意されています。ここでは、「環境設定」画面の 
[ネットワーク]に固有のメニュー項目だけを説明します。 

クリエのアプリケーションに共通のメニュー項目については、「共通メニュー項 
目」 （38 ぺージ）をご賣ください。 


[サービス]乂ニュ ー 


新規 

空白のテンプレートを新規作成し、[サービス]ドロップ 

ダウンリストに追加します。 

削除 

[サービス]ドロップダウンリストから、現在選んでいる 

サービステンプレートを削除します。 

複製 

現在選んでいるサービステンプレートを複製して、[サー 

ビス]ドロップダウンリストに追力 □ しまず。 

[オプション]イニユー 

ログ表示 

これまでのネットワーク接続の履歴を表示ずる、「ネット 

ワークログ」画面を表示しまず。 

接続の履歴を確認したら、[終了]をタップして「ネット 

ワークログ」画面を閉じます。 
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アプリケーションボタンの割0当てを 
変更ずる 

クリエのアプリケーションボタンに割り当てられているアプリケーションを、好 
みに合わせて変更できます。 

例：予定表ボタンを押したときに、「電卓」を起動ずるよラに設定ずる。 

アプリケーションボタンの位置は、機種によって違います。 

♦ 詳しくは、 別冊「はじめにお読みください（取販説明書）」の「各部のなまえとは 
たらき」をご覧ください。 

1 f 環境設定 J 画面でも上の▼をタップして、[ボタン]を選ぶ。 

ボタンの登録画面が表示されます。 


(画面は機種により異なる 
場合がありまず） 

2 変更したいアプリケーションボタンの▼をタップして、ボタンに割り当 
てたいアプリケーションを選ぶ。 

アプリケーションボタンの割り当てが変更されまず。 

元のアプリケーションを起動ずるときは 

ボタンに別のアプリケーションを割り当てた場合は、ホーム画面から元のアプリ 
ケーションを起動します。 

アプリケーションボタンの割り当てを初期設定に戻したいときは 

前記の手順2で、[標準設定]をタップします。 

ずべてのアプリケーションボタンがお買い上げ時の設定に戻ります。 


_ 

▼ボタン I 

をボブンじ登録するアプリケーシヨンを 
選巧してください。 

逗)， 

予定表 


の， 

アドレス 



To Do 


魯， 

メモ帳 


(语準設を）（スタイ" 

ラス— ）（HotSync—) 


A こ H 9 规釉併 ㈱ 他叫か細输挪釉 
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クリェの設定ををまずる(垣境設ま) 


スタイラス操作により起動ずる機能を変更 
ずる 


スタイラスをシルクスクリーン領域から画面の上端まで動かした際に起動ずる機 
能を変更できます。 



スタイラスをシルクスクリーン領域 
から画面の上端まで動かず。 


お買い上げ時の設定では、この操作を行ったときに選択されている手書き入力の 
方まのヘルプ画面が表示されるよラになっていまず。 

をヒント 

八ードウェアキーボー ドの Ctrl キーを 押しながら R キーを 押しても、同じ機能を 
起動することができます。 

1 r 環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[ボタン]を選ぶ。 

2 [スタイラス]をタップずる。 

「スタイラス」画面が表示されます。 

3 [▼ Graffiti ヘルプ]をタップして、画面を体にスタイラスを動かしたと 
きに起動したい機能を選ぶ。 


バックライト 

クリエのバックライトを点灯させます。電源ボタン 

を使わずに、バックライトの入/切を切り換えたい 

ときに便利です。 

明るさ 

バックライトの明るさを調節するための画面を表示 

します。 
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キー ボード 

スクリーンキーボードを表示しまず。はじめて表示 

させたときはひらがなのキーボードを表示します 

が 、次回からは最後に使ったキーボードが表示され 

ます。 

Graffiti ヘルプ 

現在選んでいる文き入力の方法（デクマ手書き入力 

または Graffiti 入力）のヘルプ画面を表示します。 

電源オフ&ロック 

クリエの電源を切って、ロックが態に設定します。 

ロックされているクリエを起動するには、パスワー 

ドを入力する必要がありまず（□ック機能を利用す 

るには、あらかじめパスワードを登録しておく必要 

があります）。 

4 •詳しくは、 「パスワードでデータを保護ずる」 

(199 ぺージ）をご覧ください。 

赤外線通信 

表示しているデータを別のクリエに赤外線送信しま 

す。 


4 [ OK ] をタップする。 


々こ H 9 禪釉併 ㈱ 他叫か(細输禪袖】 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[ボタン]を選ぶ。 

[ HotSync ] をタップずる。 

変更するボタンの▼をタップして、ボタンに割り当てたいアプリケー 
シヨンを選ぶ。 

[0 K ] をタップずる。 

「環境設定」画面の[ボタン]に戻ります。 

HotSvnc ボタンを押ずと、割り当てられたアプリケーシヨンカ S 起動しまず。 


HotSync ボタンにアプリケーションを 
割0当てる 

クレードルの HotSync ボタンと、モデムの HotSync ボタン （HotSync ボタンカ《 
付いている場合）にそれぞれ別のアプリケーションを割り当てられまず。 


12 3 4 
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^環境設定 J 画面でち上の▼をタ ップして、[ユーザー辞書]を選ぶ。 

[登録]をタップする。 

「単語登録」画面が表示されまず。 

読みと語句を入力ずる。 

[0 K ] をタップする。 

入力した単語が登録され、登録した単語が日本語入力時の漢字変換に利用で 
きます。 


登録した単語を削おレたいとまは 

1 肖臓したい単語をタップして選んでから、[削除]をタップずる。 

削除の確認画面が表示されます。 

2 [はい]をタップする。 

選んだ単語がユーザーま辛書から削除されまず。 


ごを意 


これは標準の日本語入力用の登録です。 ATOK 用の登録は、「よく使う単語を 
登録する」 （75 ぺージ）をご覧ください。 


ユーザー辞書を登録ずる 

クリエの辞書に登録されていない単語を登録できます。 


12 3 4 


A こ H 9 禪袖併 ㈱ 他叫か施输禪釉 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[一般]を選ぶ。 

[自動オフまでの時剧の▼をタップして、設定したい時間を選ぶ。 

30秒または1分、2分、3分から選べます。 

クリエをクレードルに取り付けている間は自動的に電源が切れないよ 
ラにしたいときは、[クレードル上で常時オン]の □ をタップして 
ピにする。 


お買い上げ時の設定は 

• 自動オフまでの時間：2分 
• クレードル上で常時オン：巴 f 


ごを意 


クリエが自動ロックに設定されている状態では、[クレードル上で常時オン]の機 
能は無効となります。 

♦ ロックについて 詳しくは、 「パスワードでデータを保護する」の「自動的にロッ 
クする」 （204 ぺージ）をご覧ください。 


自動電源オフまでの時巧を設定ずる 

クリエは使用しない状態で一定の時間が経過ずると、バッテリの消耗を節約ずる 
ために、電源が自動的に切れるよラになっています。 

この自動的に電源が切れるまでの時間を、お使いのスタイルに合わせて変更でき 
ます。 


12 3 
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^環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[—般]を選ぶ。 

[システム音]の▼をタップして、好みの音量または[オフ]を選ぶ。 

[オフ]を選ぶと、 HotSync 実行時のチャイム音も「切」になります。 

[アラーム音]の▼をタップして、好みの音量または[オフ]を選ぶ。 

[ダーム音]の▼をタップして、好みの音量または[オフ]を選ぶ。 

ゲーム音の設定は、この機能を利用しているゲームのみに適用されます。 


る種の操作音の設定を変ちずる 

システム音やアラーム音、ゲーム音などの、クリエを使用中に鳴る音の音量と音の 
入/切を変更できまず。 


12 3 4 


A こ H 9 挪釉併 ㈱ 他叫か細输禪釉 
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クリェの設定を変ちずる(環境設定) 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[一般]を選ぶ。 
[ LED 通知]の▼をタップして、[オン]または[オフ]を選ぶ。 


LED の設定を変更ずる 

「予定表」などのアプリケーションで、設定した時刻に LED を点滅させたりするこ 
とができまず。アラーム音を[オフ]に設定すれば、まわりの人に迷惑をかけずに、 
アラーム機能を使用することができます。 


12 
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^環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[—般]を選ぶ。 

し赤外線通信の受信]の▼をタップして、[オン]または[オフ]を選ぶ。 

• オン： 赤外線通信の受信機能を「入」にします。 

• オフ： 赤外線通信の受信機能を「切」にします。 


お買い上げ時の設定は 

[オン1に設定されています。 


赤外線通信の受信を入/切ずる 

赤外線通信の受信機能の入/切を切り換えられまず。 

赤外線通信の受信機能を「切」にすると、赤外線を使ったデータやアプリケーシヨ 
ンの受信ができなくなりまずが、クリエのバツテリの消耗を節約できまず。 


12 


A こ H 9 挪釉併 ㈱ 他叫か細输禪釉 
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クリェの設まををまする(垣境設定) 


夏境設を J 画面でち上の▼をタップして、[書式]を選ぶ。 

[時刻]の▼をタップして、書式を選ぶ。 

[日付]の▼をタップして、書式を選ぶ。 

[週の開始]の▼をタップして、[日曜日]または[月曜日]のいずれかを選 

ぶ0 

この設定は、「予定表」の日表示、週表示、月表示など、カレンダーが表示され 
るすべての画面に適用されます。 

[数値]の▼をタツプして、書式を選ぶ。 


「環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[書式]を選ぶ。 
[地域]の▼をタップして、標準設定にしたい地域名を選ぶ。 


単位ごとに巧みの書式を選ぶ 

時刻や日付、週の開始日、数値の各単位の書式を、好みに合わせて選べます。これ 
らの設定は、すべてのアプリケーションに適用されます。 


曰時/数値などの表示書式を設定ずる 

地域ごとの標準設定で表示ずる 

クリエを使用する地域を選ぶと、日時や週の開始日、数値の単位などをその地域ご 
との一般的な書式に切り換えられます。例えば、[英副を選ぶと時刻を24時間で 
表示し、[アリカ]を選ぶと12時間単位で AM または PM をつけて表示しま 
す。 

地域ごとの設定は、すべてのアプリケーシヨンに適用されます。ただし日時などの 
各単位を、それぞれ好みに合わせてあとから調整することもできます。 


12 3 4 5 
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^環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[接続]を選ぶ。 

[新規]をタップする。 

既を設定を変更したい場合は、変更する設定項目をタップしてから、[編集] 

をタップしてください。 

[接続名]を入力する。 

区別しやずい名前を入力してください。 

[接続巧]の▼をタップして、使用する接続巧を選ぶ。 

[媒体]の▼をタップして、使用ずる媒体を選ぶ。 

[接続先]にモデムを設定した場合は、次の項目も設定してください。 

@ [回線種別]の▼をタップして、使巧する回線の種類を選ぶ。 

通常は[プッシュ回線]を選びます。 

[ダイヤル回線]は、使用する電話回線がプッシュ回線でないことを確認し 
てから選んでください。 

③ [音量]の▼をタップして、接続時のモデムスピーカーの音量を選ぶ。 

⑤ [詳細]をタップする。 

④ [速度]の▼をタップして、モデムとクリエ間の通信の最高速度を選 
ぶ0 

⑥ [フロ ー 制御]の▼をタップして、モデム接続の フロ ー 制御を選ぶ。 

通常は[自動]を選びます。 

⑥ [コマン ド]欄に、 モデム 初期化 コマン ドを入力ずる。 

特に指定がない限り 「AT&FX4」 と入力してください。 

®[0 K ] をタップする。 

[0 K ] をタップする。 

使用できる設定の一賣画面に戻ります。 


通信機器の設定を追加/変更ずる 

必要に応じてクリエに接続ずる通信機器の設定を追加/変更できます。通信機器 
を使用ずるアプリケーシヨンは、この設定に従いまず。 

別売りのモバイ ルコミュニケーシヨ ンアダプターを使う場合は、設定内容の変更 
は不要です。 


12 


3 


4 5 


6 


A こ H 9 禪が併 ㈱ 側叫か姉输禪轴 
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クリェの設まををまする(垣境設定) 


>■環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[日付と時刻]を選ぶ。 
[日付の設定]をタップずる。 

一香上にある年の横のイまたは►をタツプして、年を合わせる。 
現在の月をタップする。 

現在の日付をタップずる。 

[時刻の設定]をタップずる。 


7 ▲または▼をタップして、時間表示を合わせる。 

8 分のボックスをタップしてから▲または▼をタップして、分表示を合わ 
せる。 

9 [0 K ] をタップずる。 

使用する也!巧の時刻に合わせるには 

クリエを使用する巧域に合わせ、「タイムゾーンの設定」および「夏時間」の設定を 
変更ずることもできます。 

タイムゾーンの設定を変更するには、「環境設定」画面の[日付と時刻]で[タイム 
ゾーンの設定]の地域名をタップし、表示されたリストから地域を選びまず。 
夏時間の設定を変更するには、慎時間]の▼をタップして[オン]または[オフ]を 
選びます。 


日が/時刻を合わせる 

日付と時刻の設定を変更します。また、地域名を選ぶことによって、簡単に現地時 
刻に合わせることができます。 


12 3 4 5 6 
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パソコンとファイル 
/データを同期ずる 
(その他の HotSync ) 

クリエは、クレードルを使った HotSync だけでなく、ホ外 
線などでも HotSync することができます。 

別売りのモバイルコミュニケーシヨンアダプター、携帯電 
話、 PHS または CF 通信力ードを用意すれば、外出先から 
自をや職場のパソ〕ンとモデム経由で HotSync すること 
ができます。 

HotSync 時の動作を設定する 

(コンジット） . 122 

外部ファイルを同期する（ファイルリンク） .. 124 
HotSync マネージャの起動方法や HotSync の 

接続設定を変更ずる . 125 

ホ州 g で HotSync する . 126 

BluetoothTM で HotSync ずる 

( Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） . 129 

モデム経由で HotSync ずる 

(モデム HotSync ). 133 

電話回線を利用して LAN (ネットワーク）経由で 
HotSync ずる（ネットワーク HotSync ) ..139 
LAN (ネットワーク）経由で HotSync する 
(LAN Sync ). 143 

















パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 

HotSync 時の動作を設定ずる 
(コンジツト） 

HotSync 時に各アプリケーションのデータを処理ずるプログラムを、 
「コンジット J と呼びまず 

「 HotSync 機能の動作設定」画面で、「予定表は HotSync 時にクリエのデータを 
優先（パソコンに保存されているデータを上書き ）」、 「To Do は HotSync でデー 
夕を同期しない」などのよラに、それぞれのアプリケーションごとに設定を変更で 
きます。標準設定では、クリエのアプリケーションと CUE Palm Desktop ソフト 
ウェア間ですベてのファイル/データが同期されるよラになっています。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアには、それぞれのアプリケーションについての 
コンジットが外にも、クリエ内のすべてのファイル/データのバックアップをと 
るコンジットや、 HotSync 時にクリエに追力□アプリケーションをインストールす 
るためのコンジットカ S 用意されていまずので、必要に応じて選んでください。 

コンジットの設定を変更ずるには、が下の手順に従ってください。 

1 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域）の (2) アイコンをク 
リックして、表示されたショートカットメニューから[動作設定]を 
クリックする。 

または 、 CUE Palm Desktop ソフトウェアの [ HotSync ] メニューから[動作 
設定]をクリックしまず。 

「 HotSync 機能の動作設定」画面が表示されます。 



2 -香上のリストから、クリエで使巧しているユーザー名をクリックす 
る。 

3コンジットの一覧から、変更したいコンジットをクリックずる。 
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4 [変更]をクリックする。 

「 HotSync 機能の動作変更」画面が表示されます。 



o’s 

-。り"'1 - 1 OK 1 

«• う，イリイ同巧の キャンのレ 1 

□ •M 

广 Palm Desktop 打巧;巧ち 上さ さ(白） 


广巧 串んてな巧の 


r す巧が Palm Desktop 5 上さ さの 

□"日 

r 巧るしない独 

I 


5 [ファイルを同期]または [Palm Desktop が本体を上書き]、[本体が 
Palm Desktop を上書き]、[何もしない]のいずれかをクリックずる。 

6 [0K] をクリックずる。 

7 手順2から6を繰り返して、その他のアプリケーシヨン（またはユーザー) 
のコンジットを変更ずる。 

8 [終了]をクリックする。 

変更したコンジットの設定が有効になります。 

変更した設定力 《 適用されるのは、設定を変更した直後の HotSync 時だけです 
( HotSync 後は、標準設定に戻ります）。選んだ設定を標準設定として登録したい 
ときは、前記の手順5で画面の右にある[標準として保存]をクリックして、 

チ X ックをつけます。 

標準設定をお買い上げ時の設定に戻したいときは 

「 HotSync 機能の動作設定」画面で[標準]をクリックします。 


yvoyu 乂々併到恕叫か(ホ 9 音 9 HotSync ) 
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パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 

外部ファイルを同期ずる（ファイルリンク） 

HotSync 時にクリエの「アドレス」や「メモ帳」のデータと、パソコンで作成した住 
所録などのファイル（外部ファイル）とを同期できます（ファイルリンク）。 
ファイルリンクで指定したパソコンのファイルは、クリエと CUE Palm 
Desktop ソフトウェアのそれぞれに、単独のカテゴリーとして保存されます。外 
部ファイルが変更されたときにのみファイルリンクするよラに設定することもで 
きます。 


ファイルリンクで同期でまるファイルお式 

ファイルリンク機能を利用することで、が下の形式のファイルを HotSync 時に 
同期させられます。 

• カンマ区切りテキスト （*. CSV) 

• Palm Desktop ソフトウェアのメモ帳アーカイブ （*. mpa ) 

• Palm Desktop ソフトウェアのアドレスアーカイブ （*. aba ) 

• テキスト （*. txt ) 

* カッコ内は拡張子です。なお、関連ファイルをひとまとまりにした単位を 
「アーカイブ」と呼びます。 

♦ ファイルリンクの設定方法について詳しくは、 CUE Palm Desktop ソフト 

ウェアのヘルプをご賣ください。 
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HotSync マネージャの起動方法や 
HotSync の巧続設定を変更ずる 

1デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域)の (2) アイコンをク 

リックして、表示されたシヨートカットメニユーから[起動/接続設定] 

を選ぶ。 

「起動/接続設定」画面が表示されます。 

2 [起動]タブをクリックして、必要に応じて設定を変更する。 

適当な設定がわからない場合は、[常に有効]を選びます。 

• 甫に有効: Windows の起動と同時に HotSync マネージャを起動しまず。 
CUE Palm Desktop ソフトウ x アを起動せずに HotSync できるので、便 
利です。 

• Palm Desktop を実行しているときのみ有効： CUE Palm Desktop ソフ 
トウエアの起動と同時に、 HotSync マネージャを起動します。 

• 手動： デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから [HotSync マネー 
ジャ]を起動した場含のみ、 HotSync マネージャを起動します。 

3 [口ーカル]タブをクリックして、必要に応じてパソコンとクレードル間 

の接続設定を変更する。 

• シリアルポート： シリアルポートを使って HotSync する場合に使う、パソ 
コンのポートを指定しまず。[モデム]タブのシリアルポートと共有するこ 
とはできませんので、ごを意ください。 

• 速度： ファイル/データの転送速度を指定しまず。まず[最速]に設定して、 
問題があった場合のみ低速の設定に変更ずることをおすすめしまず。付属 
のクレードルで HotSync する場合は、指定ずる必要はありません。 

4 [モデム]タブをクリックして、必要に応じてモデムの設定を変更ずる。 

♦ それぞれの設定について詳しくは、 「モデム経由で HotSync する（モデム 

HotSync ) 」 （ 133ぺージ）をご賣ください。 

5 [ネットワーク]タブをクリックして、必要に応じてネットワークの設定 

を変更する。 

D 設定が終わったら、 [0 K ] をクリックずる。 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 

赤外線で HotSync ずる 

クリエの IrDAdnfrared Data Association ) 規格準拠のホ外線通信ポートを 
使って、パソコンとホ外線通信で HotSync できます。クレードルを持ちホくこと 
なくワイヤレスで HotSync できるので、クリエを持ち歩いて外出先で HotSync 
するようなときに便利でず。 


ホ外線 HotSync おおを実行ずる前に 

が下の項目を確認してください。 

. パソコンに l 「 DA 規格準拠の赤外線通信ポートがついている。 

• ホ外線通信ポートを Windows で利用できるようになっている。 

• 赤外線通信ポートのポート番号を確認する。 

赤外線通信ポートのポート番号を確認するには、 Windows の「赤外線モニ 
夕一」 コントロールパネルを使いまず。 

詳しくは、お使いのパソコンに付属の取扱説明書または Windows のヘルプをご 
賣ください。 

パソコン側の準備をずる 

ホ外線で HotSync するには、パソコンで赤外線通信を行うための仮想ポートを 
指定ずる必要があります。 

Windows 2000 Professional/Windows XP をお使いの場合 

1 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域）の (2) アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューの[ホ外線]にチェック 
をつける。 

赤外線通信で HotSync できるように設定が変更されます。 

Windows 98 Second Edition/Windows Me をお使いの場台 

1 デスクトップ画面ち下のタスクトレイの0アイコンをクリックして、 
表示された シヨー トカツトメ ニ ューの[口ーカルシリアル]にチェック 
がついていることを確認ずる。 
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2 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域)の0アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニユーから[起動/接続設定] 
をクリックする。 

「起動/接続設定」画面が表示されまず。 


^れ/巧巧記ち 


谭断:] i □-ヵル I モデム1わ卜つ-ク1 
HotSync マネージャ 

(? 苗こち巧〇》ートアッブフオルタ’Iこ入れる）を) 
广 Palm Desk 化 P を実巧しているときのみち9が己） 
广キか(凶） 


[ 0K I キサ:•セル I 通用(を ： J ヘルプ ] 

3 [ローカル]タブをクリックずる。 

4必要に応じて、 feTF の設定を変更する。 

•シリアルポート： 赤外線通信ポートが使用する、仮想ポートを指定しまず。 
接続先ポートがわからないときは、 Windows のコントロールパネルの 
「赤外線モニター」で確認します。 

• 速度： ファイル/データの転送速度を指定します。まず[最疆に設定して、 
問題があった場合のみ低速の設定に変更ずることをおずすめしまず。 

5 [0 K ] をクリックずる。 

ホ外線通信で HotSync できるように設定が変更されまず。 



前記の操作を行って赤外線で HotSync するように設定を変更ずると、クレード 
ルを使って HotSync するときに、また元の設定に戻す必要があります。元の設定 
に戻すには、次ぺージの「クレードルで HotSync する設定に戻ず」をご覧くださ 

し、0 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 


パソコンにクレードルを接続する。 

デスクトツプ画面ち下のタスクトレイ（通が領域）の (2) アイコンをク 
リックして、表示された シヨー トカツトメ ニ ューの[口ーカル USB ] に 
チェックがついていることを確認する。 


ホ外線 HotSync する 

パソコンとクリエの準備、ファイル/データの指定が終わったら、ホか線 
HotSync を実行できます。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲す。 

「HotSync」 画面が表示されまず。 

ぐヒント 

[HotSync] アイコンをタップして、 「 HotSyn 。 画面を表示することもできま 
す。 

2 [口ーカル]をタップする。 

3 ▼をタップして、[赤外線]を選ぶ。 

4クリエの赤外線通信ポートとパソコンの赤外線通信ポートを1〇~ 
20 cm 程度に近ヴけて置く。 

機器間の相性によって最適な通信距離が異なる場合がありまず。距離を変え 
てお試しください。 

5 [^クアイコンをタップずる。 

HotSync が始まります。 

HotSync が終了すると、 HotSync の完了を示ずメッセージが表示されます。 

クレードルで HotSync ずる設定に戻す 

ホ外線で HotSync するように変更した設定を、クレードルを使って HotSync す 
る設定に戻します。 


12 
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^環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[接続]を選ぶ。 

[新規]をタップする。 

[接続名]を入力する。 

HotSync するパソコンごとにわかりやすい名前を付けてください。初期設定 
では「カスタム」と入力されています。 

[接続巧]の▼をタップして、 [ PC ] を選ぶ。 

[媒体]の▼をタップして、 [ Bluetooth ] を選ぶ。 

[デバイス]の[タップして選択]をタップずる。 

クリエの周囲にある Bluetooth 機能対応機器の探索が始まります。 

探索が終了すると、クリエの周囲にある Bluetooth 機能対応機器が表示さ 
れます。 


BluetoothTM で HotSync ずる 

( Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） 

Bluetooth 機能対応のパソコンをお使いの場合、クレードルとパソコンを接続せ 
ずに、ワイヤレスで HotSync することができます。 

準備が必要でず 

クリエと Bluetooth 機能対応のパソコンを使って、はじめて Bluetooth で 
HotSync するときは、クリエ側で Bluetooth 巧の接続設定を作成し、 HotSync 
するパソコンを登録する必要があります。 

準が1=クリエ側で Bluetooth 用の接続設定を作ぶずる 

準備を始める前にパソコン側の Bluetooth 機能をオンにしてください。 

操作について詳しくは、お使いのパソコンに付属の取販説明書などをご覧くださ 
し、。 


12 3 4 5 6 
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パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 


クヒント 

クリエから接続対象機器を1度探索したあと、接続対象機器の Bluetooth 
デバイス名を変更した場合は、次回のデバイス探索で古いデバイス名が表示 
されることがあります。 

この場合は、次の手順で操作してください。 

® Bluetooth の設定画面 （94 ぺージ）を開き、メニュー印アイコンをタッ 
プする。 

⑤[オプション]ニューの[デバイス名キャッシュの無効化]をタップす 
る。 

⑤再度デバイス探索を行う。 

7登録したいパソコンを選択し、 [0 K ] をタップずる。 

[登録巧みデバイスの追加]が表示されます。 

8 [はい]をタップずる。 

クリエに 「 Bluetooth セキュリティ」画面力、’表示されまず。 

9クリエでバスキーを入力し、 [0 K ] をタップずる。 

選択したパソコンにも「パスキー入力」画面が表示されます。 

なヒント 

パス キーとは 

パスキーは、2台の Bluetooth 機能対応機器がお互いに接続を許可するため 
に、ユーザーが入力する暗証番号です。パスキーには特に指定は無く、ユー 
ザーの好きな文字列を選んで入力することができます。 

パスキーは半角の英数きで入力してください。日本語はパスキーに指定でき 
ません。 

同一の英数字列を双方の機器で入力すると、接続力 《 許可されます。お互いに 
同じ英数き列を入力さえすれば、毎回異なったパスキーを用いても構いませ 
ん。なお、1度接続が許可されると、あらかじめ設定された期間内はパスキー 
を入力しなくても接続できます。 


10手順 9 と同じパスキーをパソコンで入力する。 

「使用できる設定：」の一覧に手順3で入力した接続名が追加されていれば、 
準備は完了です。 
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V ヒント 

デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域）に0アイコンが表示さ 
れていない場合は、デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プロ 
グラム ] (Windows XP では[ずべてのプログラム ])- [Sony CUE ] - 
[ HotSync マネージャ]の順にクリックして、 HotSync マネージャを起動し 
ます。 

3ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「 HotSync 」 画面が表示されます。 

をヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSync 」 画面を表示ずることもできま 
す。 

4 [口ーカル]が選択されていることを確認ずる。 


パソコン側の Bluetooth 機能をオンにする。 

バソコンでデスクトツプ画面ち下のタスクトレイ（通知領域）に0アイ 
コンがあることを確認ずる。 


ジヒント 

• Bluetooth 機能対応機器によっては、「パスキー入力」の画面表示順が前記の操 
イ乍手順と異なる場合や画面が表示されない場合がありまず。表示された画面に 
従って、必要に応じてパスキーの入力を行ってください。 

• 電波状況により探索、接続に時間がかかる場合がありまず。 

• Bluetooth 機能対応機器の探索に時間がかかるような場合は探索画面で[キヤ 
ンセル]をタップし、もう1度探索し直してください。 

また探索の結果、 HotSync したい Bluetooth 機能対応のパソコンが見つから 
なかった場合はもう1度探索し直してください。 

Bluetooth T HotSync を実巧ずる 


yvoyu 乂々併到恕叫か(ホ 9 唐 9 HotSync ) 
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パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 


5アイコン下の▼をタツプして、使巧する接続を選ぶ。 

「準備：クリエ側で Bluetooth 用の接続設定を作成ずる」 (129 ぺージ）の手 
順3で設定した接続名を選択してください。 


HotSync 


モ子ム I 

画 

▼ VAIO 

i ロブ J 〔 ヘル ブ J _ 

6 アイコンをタップずる。 

HotSync が始まります。 

HotSync が終了すると、 HotSync の完了を示すメッセージが表示されまず。 

なヒント 

クリエとパソコンの Bluetooth 接続は、 HotSync が終了すると自動的に切 
断されます。 
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モデム経由で HotSync ずる 
( モデム HotSync) 

外出先からモデム経由で HotSync することもできます。長期の出張中などに、外 
出先からクリエのファイル/データをパソコンにバックアップしても'きたいとき 
などに便利です。 


I-1 i — 

外出巧のクリエから 


ご注意 


• はじめて HotSync するときは、86ページの手順に従ってクレードルを使っ 
て HotSync する必要がありまず。 

• あらかじが137ぺージの手順に従って、モデム経由で HotSync するアプリ 
ケーシヨンを指定しておくと、通信時間を節約できます。設定によっては、 
HotSync に数十分かかることがありますのでごミ主意ください。 


モデム HotSync 機能を実巧ずる前に 

が下の項目を確認、してください。 

• パソコンにモデムまたはターミナルアダプター ( TA ) が接続されている。 

.クリエと別売りのモバイルコミュニケーシヨンアダプター、携帯電話、 PHS また 
は CF 通信力ードが正しく接続されている。 

• CUE Palm Desktop ソフトウエアでモデムの設定が完了している。 

♦ 詳しくは、 「 HotSync マネージャの起動方法や HotSync の接続設定を変更 
する」 （125 ぺージ）をご貴ください。 

また、モデム経由で HotSync するには、電話回線からの呼び出しをパソコンで受 
信できるよラに、外出前にパソコンとクリエに準備をする必要があります。次の手 
順に従って準備してください。 

次のぺージにつづく 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 


パソコン側の準備をずる 

1 な下の項目を確認する。 

• バソコンにモデムが接続され、バソコンとモデムの両方に電源が入ってい 
る。 

• モデムが電話回線に接続されている。 

• 通信ポートを使用する通信ソフトウェア（電話、ファックス送受信ソフト 
ウェアなど）をすベて終了させている。 

• インターネットなどへの接続はずべて切断している。 

2デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通が領域）の G ) アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューの[モデム]にチェック 
をつける。 

3デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通が領域）の g ) アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューから[起動/接続設定] 
をクリックずる。 

「起動/接続設定」画面が表示されます。 


^巧/巧巧 iss 



4 [モデム]タブをクリックずる。 

5必要に応じて、 L 乂下の設定を変更する。 

•シリアルポート ：バソコンのモデムの接続先ポートを指定しまず。接続先 
ポートがねからないときは、 Windows のコントロールパネルの「モデム」 
(Windows 2000 Professional/Windows XP をお使いの場合は「電話 
とモデムのオプション」）で確認します。 

• 速度： ファイル/データの転送速度を指定します。まず[最速]に設定して、 
問題があった場合のみ低速の設定に変更することをおすずめします。 
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• モデム： モデムの機種または製造元を指定します。お持ちのモデムがわか 
らない場含や機種が表示されない場含は、 [Hayes Basic] を選びます。 

• 初期化 コマンド： 使用するモデムの機種または製造元を指定すると、モデ 
ムの初期化コマンドは自動的に設定されます。正常に動作しない場合は、 
お使いのモデムの取販説明書をご覧ください。 

6 [0 K ] をクリックずる。 

ク IJ エ側の準な!をずる 

続いて、クリエ側でな下の準備を行いまず。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「HotSynci 画面が表示されます。 

クヒント 

[HotSync] アイコンをタップして、 「HotSync」 画面を表示ずることもできま 
す。 

2 [モデム]をタップする。 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 

3モデム名の下に表示されている[電話香号の入力]をタツプする。 

「ダイヤルの設定」画面が表示されます。 


ダイヤルの設定 


ち!舌 占ろ = I _ 

□ 外撼発售爱号： . Q -. 

n キャッチホソ概能鸦瞄：140, 
□ コー リングカードの使用： 


h okJ [ キャンセル j _み 

4必要に応じて設定を変更する。 

※電話番号を入力したら、必要に応じて下記の項目を設定してください。 

CF 通信力ードや携帯電話/ PHS 経由で HotSync ずる場台 

パソコンを接続しているモデムの電話番号を入力します。 

パソコンのモデムまたはターミナルアダプター ( TA ) に適した回線での接続 
( PTE 経由など）が必要な場合があります。 

詳しくは、モデムまたはターミナルアダプターの取販説明書をご覧くださ 
い。 

—般の電話回線経由で HotSync ずる場台 

® 電話香号:パソコンを接続しているモデムの電話香号を入力しまず。 

@外線発信香号： 

必要に応じて「0」などの外線用発信番号を入力し、[外線発信番号]の 
□ をタップして、 巨 f にします。 

また、入力欄にカンマ記号し）を入力して、無音時間を設定することもで 
きまず。例えば、外線を使用して電話をかける場合は、通常は外線に接続す 
るまでに数秒の無音時間があります。外線発信番号の後にカンマを挿入す 
ることにより、この時間を補正できます。1つのカンマで、2秒間の無音時 
間を設定できまず。 

感キャッチホン機能解除： 

クリエ側で使用する電話回線にキャッチホン機能がある場合は 、 HotSync 
力冲断されないように[キャッチホン機能解除]の □ をタップして 
ピにします。 

キャッチホン機能の解除のしかたについて詳しくは、モデムの取販説明書 
をご覧ください。 
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④コーリンクカードの使用： 

アメリカ合衆国でコーリングカードを使って電話する場合は、[コーリン 
グカードの使用]の □ をタップしてをにしてから、コーリングカード 
番号を入力しまず。 


ごを意 


日本国内では、画面に表示されている[コーリングカードの使用]オプ 
シヨンは使用できません。また、ア;^リカ合衆国で使用する場合、「ダイヤ 
ルの設定」画面の設定は、 AT & T と Sprint の長距離サービスでのみ正しく 
動作します。 MCI では動作が異なるので、 MCI を利用する場合は、[電話 
番号]入力欄にはコーリングカード番号、[コーリングカードの使用]入力 
欄には電話番号を入力する必要があります。 

5 [0 K ] をタップずる。 

「 HotSynci 画面に戻ります。 

モデム経由で HotSync ずるファイル/データを指定ずる 

あらかじめクリエの「コンジットの設定」画面で、モデム経由で HotSync すると 
きに同期させるファイル/データを選んでおくと、 HotSync の所要時間を短縮で 
きます。 

♦ 詳しくは、 「 HotSync 時の動作を設定する（コンジット）」 （122 ぺージ）をご覧 
ください。 


ごを意 


パソコンの 「 HotSync 機能の動作設定」画面と設定が異なっている場合は、が下の 
手順で行ったクリエ側の設定が優先されます。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「 HotSync 」 画面が表示されます。 

ぐヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSyn 。 画面を表示ずることもできます。 

2 メニユ ー3^ アイコンをタップずる。 


Kyu 乂々谢到お叫か(作9違9 HotSync ) 


次のぺージにつづく 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 


3 [オプション]メニューの[コンジットの設定]をタップする。 

「コンジットの設定」画面が表示されます。 



モデム HotSync で 使用する コン 
ソットを選巧してください。 

Katok 詔を t 

EfAudioPlayer I 

[vfBeam | 

EfCF DDIPinf I 

EfCF DDIP128Hinf | 

[vfCF DDIP128Ninf I 

SfCF DoCoMo inf 委 

r^f み ^ ソか k) I 

4 モデム経由の HotSync で同期させる必要のないファイル/データの 
巨 f をタップして、 □ にずる。 

標準設定では、すべてのファイル/データが同期するよラに設定されていま 
す（すべての□がをになっています）。なお、ゲームのよラにデータべース 
を使用しないアプリケーションのデータは同期されません。 

5 [0K] をタップずる。 

変更した設定がち効になります。 

モデム HotSync する 

バソコンとクリエの準備、ファイル/データの指定が終わったら、モデム 
HotSync を実行できます。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [HotSync] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「 HotSync 」 画面が表示されまず。 

なヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSyn 。 画面を表示することもできます。 

2 [^ク I アイコンをタップずる。 

HotSync が始まります。 

HotSync が終了すると、 HotSync の完了を示ずメッセージが表示されます。 


138 




電話回線を利用して LAN ( ネットワー ■ ク） 
経由で HotSync ずる 
( ネットワーク HotSync) 

ネットワーク HotSync を実巧するためには、お使いのパソコンやネットワー 
ク 環境について管理者 レペルのスキルが必要です。ネット ワーク 管理者と ご相 
談の上、ご利用ください。 


外出先から、電話回線を利用して会社の LAN (ネットワーク）に接続して 
HotSync することもできまずが、会社のネットワーク環境によっては不可能な場 
合もあります。詳しくは LAN (ネットワーク）の管理者にお問い合わせください。 

ネットワーク HotSync 機能を実行ずる前こ 

が下の項目を確認してください。 

• 会社の LAN (ネットワーク）とリモートアクセスサーバーが TCP / IP に対応して 
いる。 

• LAN (ネットワーク）に接続するためのリモートアクセスアカウントを持って 
いる。 

また、ネットワーク HotSync を行うには、 HotSync するパソコンを特定するため 
の情報をあらかじめクリエに転送し、クリエで HotSync 機能の設定をしておく 
必要がありまず。 

次の手順に従って設定してください。 

八’ソコン側の準巧をする 

1 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域)の0アイコンをク 
リックして、表示された シヨー トカットメ ニ ューの[ネットワーク]に 
チェックをつける。 

2デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通知領域）の0アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューから[起動/接続設定] 
をクリックする。 

「起動/接続設定」画面が表示されます。 


yvoyu 乂作—々谢到恕叫か(啼9唐9 HotSync ) 


[ネットワーク]タブをクリックする。 


次のぺージにつづく 
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パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 


4 HotSync するユーザー名の □ をクリックして巨 f にずる。 

必要に応じて、 [ TCP / IP の設定]をクリックし、サブネットマスクの設定を 
巧ってください。 

なお、パソコンのサブネットマスクアドレスを確認ずる方法については、お 
使いのパソコンに付属の取販説明書または Windows のヘルプをご覧にな 
るか、 LAN (ネットワーク）の管理者にお問い合わせください。 

5 [0 K ] をクリックずる。 

6 クリエをクレードルに取り付け、 HotSync を巧う。 

設定したパソコンの情報（プライマリバソコン名とプライマリバソコンのア 
ドレス （ IP アドしス ）） をクリエに転送します。 

ネットワーク経由で HotSync するとき、この信報を元に HotSync するパソ 
コンを特定します。 

クリエ側の準備をする 

続いて、クリエ側でな下の準備を行います。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲す。 

「 HotSync 」 画面が表示されます。 

ぐヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSync 」 画面を表示することもできます。 

2 [モデム]をタップずる。 

3 メニュ ー p アイコンをタップずる。 

4 [オプション]メニューから、[モデム HotSync の設定]をタップずる。 

「モデム HotSync 機能の設定」画面が表示されます。 
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5 [ネットワーク]をタップする。 

6 [0 K ] をタップする。 

「 HotSync 」 画面に戻ります。 

7 アイコンの下の[サービスの選択]をタップする。 

「環境設定」画面の[ネットワーク]が表示されます。 



ネットワーク 

マサービス： 

So-net 

ユーザ名： 

1 . 

パスワード： 

1 -未設を -i 

接続： 

▼ 標をモデム 

電詰ぉ号： 

1タップして入力1 

，被■了 J 广託細 

^ ( 接結 ） が 


8 [サービス]の▼をタップして、リストから [ Unix ] または [Windows 
RAS ] を選ぶ。 

設定について詳しくは、「ネットヮーク接続設定を編集する」 （99 ぺージ）を 
ご覧の上、 LAN (ネットワーク）の管巧者にお問い合わせください。 

9 [終了]をタップする。 

10 [電話ま号の入力]をタツプずる。 

「ダイヤルの設定」画面が表示されます。 



11 必要に応じて設定を変更ずる。 

12 [ OK ] をタップする。 

「 HotSvnc 」 画面に戻りまず。 


y ミ U 乂々谢到恕叫か(ホ9唐9 Hotsync ) 


次のぺージにつヴ< 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 


13 r モデム経由で HotSync するファイル/データを指定する J (137 ぺ一 
ジ）の手順に従って、同期させるファイル/データを選ぶ。 

ネットワーク HotSync したときに同期させるファイル/データをあらかじ 
め選んでおくと、 HotSync の所要時間を短縮できまず。 

ネットワーク HotSync ずる 

バソコンとクリエの準備、ファイル/データの指定が終わったら、ネットワーク 
HotSync を実行できます。 


ごミち意 


クリエと別売りのモバイ ルコミュニケーショ ンアダプターが正しく接続されてい 
ることを確認してください。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「 HotSync 」 画面が表示されまず。 

ぐヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSyn 。 画面を表示することもできます。 

2 |®| アイコンをタップずる。 

HotSync が始まります。 

HotSync が終了すると、 HotSync の完了を示ずメッセージが表示されます。 
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LAN ( ネットワーク ) 経由で HotSync 
ずる (LAN Sync) 

LAN Sync を実行するためには、お使いのパソコンやネットワーク環境につい 
て管理者レベルのスキルが必要です。ネットワーク管理者とご相談の上、ご利 
用ください。 


LAN (ネットワーク）につながっている他のパソコンにクリエを接続して、自分の 
パソコンに HotSync することができます。社内の他の部署にいながら、自分のパ 
ソコンに HotSync したいときなどに便利です。 

LAN (ネットワーク）経由で LAN Sync 



LAN Sync 機能を実行ずる前に 

が下の項目を確認してください。 

• LAN (ネットワーク）でつながっている2台のパソコンに、それぞれ CUE Palm 
Desktop がインストールされている。 

また 、 LAN Sync を行ぅには、 HotSync するパソコンを特定ずるための情報をあ 
らかじめクリエに転送し、クリエの LANSync 機能の設定をしておく必要があり 
ます。 

次の手順に従って設定してください。 


、ミ U 乂々谢到お叫か(ホ9音9 HotSync ) 


次のぺージにつづく 
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パソコンとファイル/データを同がする(その他の HotSync ) 


パソコン側の準備をずる 

1 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通が領域）の G ) アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューの[ネットワーク]に 
チェックをつける。 

2 デスクトップ画面ち下のタスクトレイ（通ち]領域）の G ) アイコンをク 
リックして、表示されたシヨートカットメニューから[起動/接続設定] 
をクリックずる。 

「起動/接続設定」画面が表示されます。 


^れ/巧巧 iS ち 


:堪を：;:] I日-カルIモデムIネ。トワ-クI 
HotSync マネージヤー 

C 沿こち巧 a タートアツブフオルタ’に入れる）@ 
广 Palm Desk 化 P 5実巧しているときのみちさがの 
r キ B (曲 


[ 0K ] キサンむレI 巧用を:’ I ヘルプ J 

3 [ネットワーク]タブをクリックずる。 

4 HotSync するユーザー名の □ をクリックして巴 f にずる。 

5 [0 K ] をクリックする。 

6 クリエをクレードルに取り付け、 HotSync を巧う。 

設定したパソコンの情幸民（プライマリバソコン名とプライマリバソコンのア 
ドレス （ IP アドレス））をクリエに転さします。 

LAN (ネットワーク）経由で HotSync するとき、この情報を元に HotSync 
するパソコンを特定しまず。 
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ク y エ側の準備をずる 

続いて、クリエ側でが下の準備を行います。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「 HotSynci 画面が表示されます。 

ぐヒント 

[HotSync] アイコンをタップして、 「HotSyn。 画面を表示ずることもできます。 

2 [口ーカル]をタップずる。 

3 メニユ ー il ^ アイコンをタップする。 

4 [オプション]メニューから、 [ LANSync の設定]をタップずる。 

「 LANSync の設定」画面が表示されます。 


LANSvnc の巧を 



5 [ LANSync ] をタップずる。 

6 [0 K ] をタップずる。 

「 HotSync 」 画面に戻りまず。 


Kyu 乂々が到盆叫か(ホ9唐9 HotSync ) 


次のぺージにつづく 
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パソコンとファイル/データを同期ずる(その他の HotSync ) 


LAN Sync ずる 

パソコンとクリエの準備、ファイル/データの指定が終わったら 、 LAN Sync を実 
巧できます。クリエをクレードルまたは USB HotSync ケーブルでパソコンに接 
続したあと、クリエを接続したパソコンと HotSync するパソコンの電源を入れ、 
HotSync マネージャを起動させておいてください。 


ごを意 


クリエを接続したパソコンと HotSync するパソコンの両方が 、 LAN Sync 用に 
設定されている必要があります。両方のパソコンで、デスクトップ画面ち下のタス 
クトレイ（通知領、域）の0アイコンをクリックして、表示されたショートカット 
メニューの[ネットワーク]にチェックがついていることを確認してください。 
チェックがついていなければ、チェックをつけてください。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲す。 

「 HotSync 」 画面が表示されまず。 

ぐヒント 

[ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSyn 。 画面を表示することもできま 
す。 

2 W アイコンをタップずる。 

HotSync が始まりまず。 

HotSync が終了すると、 HotSync の完了を示すメッセージが表示されまず。 
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"乂モリースティック" 
などの記録メディアを 
使ぅ 

この章では、モリースティック"などの記録六ディアを 
使って、仲間とアプリケーションやデータなどの情報を交 
換する方法について説明します。また、モリースティッ 
ク"の取り披いかたや、記録メディア内の情報を管理する 
「CUE Filesj についても説明しています。 


















"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 


"タモリースティック"などの記録ゾディア 
を使ラ 

本機でほえる記録タディアについて 

本機では、"メモリースティック"やコンパクトフラッシュ型メモリーカード（が 
除 CF メモリーカードと呼びます）などの記録メディアに対応しています。 
"メモリースティック"や CF メモリーカード対応機器間でファイル/データをや 
り取りするのにお使いいただけるだけでなく、着脱可能な外部記録メディアとし 
てファイル/データの保をにもお使いいただけます。 

これらの記録メディアを使って、クリエ間やパソコンとのファイル/データのや 
り取りを簡単に行えます。クリエでは記録メディアのファイル/データをやり取 
りするために、付属の専用アプリケーシヨン 「CUE Files (クリエファイルズ）」を 
使います。 

"ゾモソースティック"をほラ 

"メモリースティック"には、一般の"メモリースティック"と著作権保護技術（マ 
ジックゲ-卜#)を搭載したタイプの"メモリ-スティック"があります。本機では 
マジックゲート搭載の"メモリースティック"と一般の"メモリースティック"の 
どちらもご使用いただけます。 

本機で ATRAC 3 形式の音楽ファイルの再生を楽しむには、マジックゲートを搭 
載した"メモリースティック"を使う必要がありますので、ごミ主意ください。 

* MagicGate (マジックゲート）とは？ 

マジックゲートは、マジックゲート搭載の"メモリースティック"と対応機器（ク 
リエなど）に搭載している著作権保護技術です。対応機器と"メモリースティッ 
ク"の間でお互い力 《 著作権保護に対応しているかどうかを判断ずる認証と、 
ファイル/データの暗号化を行います。認証された機器 L 乂外では、著作権のある 
ファイル/データは再生できません。 
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また、本機ではメモリースティックデュオ、マジックゲートメモリース 
ティックデュオ"、"メモリースティック PRO **" もご使用いただけます。 

本機は、が下の"メモリースティック PRO " 製品に対応しております。 
製品名： MSX -1 G 、 MSX -512、 MSX -256 

ただし，著作権保護機能 （ MagicGate 機能）には対応しておりません。 

♦ 対応している"イモリースティック"の最新情報について詳しくは、 ネットコ 

ミュニケ ーシ ヨンカスタマーリンクのホームぺージをご覧くださし V ネット 
コミュニケーシヨンカスタマーリンクについては、この冊子の裏表紙をご覧 
ください。 

"マジックゲートメモリースティック"についてのごを意 

「CUE Files 」 や Windows のエクスプローラなどで"マジックゲート メモリー 
スティック"に記録した音楽ファイルなど、著作権保護されたファイルやディレク 
トリを操作すると、著作権保護されたファイルが無効となって使えなくなる場合 
があります。 

著作権保護されているファイルの操作を巧う場合は、 「 SonicStage 」 などの著作権 
保護されたファイルに対応したソフトウ X アをお使いください。 


"メモリースティックデュオ"をクリエでお使いの場合は 

• "メモリースティックデュオ"は、必ず"メモリースティックデュオ"アダプ 
夕一に挿入してお使いください。 

• "方モリースティックデュオ"を"メモリースティックデュオ"アダプター 
に挿入する ときは、正しい挿入方向をご確認ください。 

• "メモリースティックデュオ"アダプターは"メモリースティックデュオ" 

力《挿入されていない状態で、クリエの"メモリースティック"スロットに挿入し 
ないでください。 

• "メモリースティックデュオ"アダプターをクリエの"メモリースティック" 

ス□ットに挿入ずるときは、正しい挿入方向をご確認ください。 


■•乂巧」—ジ々。•巧な9削鄭乂併巧*5 
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"乂モリースティック’’などの記録乂ディアを巧う 


"メモリースティック"使用上のごミ主意 

"メモリースティック"をお使いになるときは、が下の点にごミ主意ください。 

• "メモリースティック"の端子部に手や金属で触れないでください。 

• 強い衝撃を与えたり、曲げたり、落としたりしないでください。 

• 分解したり、改造したりしないでください。 

• 水に城らさないでください。 

• が下のような場所でのご使用や保ちは避けてください。 

一高温になった車の中や炎天下など気温の高い場所 
一直射日光のあたる場所 
一湿気の多い場所や腐食性のある場所 
• 持ち運びや保管の際は、専用の収納ケースに入れてください。 

• 大切なファイル/データはバックアップをとっても'くことをおずすめします。 

• ファイル/データの読み込み中や書き込み中に"メモリースティック"を抜か 
ないでください。 

• 下記の場合、記録したファイ J レ/データが消えたり壊れたりずることがありま 
ず。 

-読み込み中や書き込み中、初期化中に"メモリースティック"を抜いた 
場合 

一静電気や電気的ノイズの影響を受ける場所で使用した場合 
. クリエのバッテリ残量が少ないときは、"メモリースティック"を入れると警告 
メッセージが表示されます。 

• バッテリ残量がかないときは"メモリースティック"でファイル/データをや 
り取りずることはできません。クリエに AC パワーアダプターを接続ずるか、 
充分に充電してから行ってください。 

. クリエで使用する"イモリースティック"はクリエの 「CUE Files 」 から初期化し 
てくださし、。クリエが外で初期化された"メモリースティック"は正しく動作し 
ない場合がありまず。 

. クリエが外で初期化した"メモリースティック"を入れると、「フォーマットし 
ますか」といラ確認の画面が表示される場合があります。 

フォーマットした場合、クリエで使えるようになります力《、ファイル/データ 
はすべて消去されまずのでごミ主意ください。 

• ラベル貼り付け部には、専用ラベルが外は貼らないでください。 
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ファイル/データを書き込み禁止にずる 


大切なファイル/データを誤って消してしまラことのないように、"メモリース 
ティック"には書き込み禁止のタブがついています。このタブを動かして、ソモ 
リースティック"を書き込み可能に、あるいは書き込み禁止にできます。 

書き込み可能 

ファイル/データの書き込みが可能な状態でず。ファイル/データを"メモリース 
ティック"に記録したいときは、書き込み可能な状態にしておきまず。 

書き込み禁止 

タブを矢印の方向に動かすと、書き込み禁止のが態になります。ファイル/データ 
の読み出しはできまずが、書き込みはできません。ファイル/データを書き込んだ 
り、削除したくないソモリースティック"をクリエのソモリースティック"ス 
ロットに入れてファイル/データを読み込むときなどには、書き込み禁止にして 
おきます。 

"メモリースティック"裏面 



「書き込み可能 

夺 

書き込み禁止 ’ 

1 \\ 1 

1 M 1 

LOCK A 



なヒント 

勺 ブの位置や形状は、 ";>< モリースティック"により異なる場合があります。 
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"乂モリースティック"などの記録乂ディアを巧ラ 


記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面で BACK ボタンを押して、グループを選択できるよラにす 
る。 


記録ゾディア巧のアプリケーションを起動ずる 

記録メディア内のアプリケーションも、クリエ本体のアプリケーションと同様に 
起動させることができます。クリエの電源が入っているときは、記録メディアを挿 
入すると自動的に記録メディア内のアプリケーションが、ホーム画面に表示され 
ます。（一部のアプリケーションの動作時は表示されません。） 

ホーム画面から記録メディア内のアプリケーションを表示ずる画面に切り換える 
には、下記の手順で行います。 

クヒント 

下記の手順で起動できるアプリケーシヨンは、記録メディアの 
「/ Palm / Launcher 」 フォルダに保をされているアプリケーシヨンのみです。 


C し 1 を [TIi ; 窗 

巧き•ぎ普^ 
設定， 




な 1 卜圃 •れ 面.宜ま 

資止画 ^ 

ゎ画 -V 

などの西度.;'き用 

グご1 CLIE Camera'*' 

写臭の齡ミ f 


痴沒 

た 

を @ミ* 

CUE Album 

くを JI アんバムの巧のサ 

PhotoStand 

ZfJ ' 音泉’つさ写宾 

Phritn FHilrir 


3 ジョグダイヤルを回して[巧カード]を選択する。 

記録 ディアの 「/ Palm / Launcher 」 フォルダに保存されているアプリケー 
ションが表示されます。 

クリエ本体のアプリケーションと同様の方法で起動できます。 

[0 力ード]は、記録メディアに名前をつけてあると、その名前で表示されま 
す。 

クヒント 

[巧力ード]アイコンをタップして選択することもできまず。 
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記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して[カード情報]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「力ード情報」が起動します。 

クヒント 

[カード情報]アイコンをタップして、起動することもできます。 

[力ード]の▼をタップして、情報を確認したい記録メディアを選ぶ。 

記録メディアの情報が表示されます。 


カード巧報 


力ード：▼囚力ード 
禮漂： Memory Stick 
サイブ： 55.5 MB のをき/ 61.8 MB 

己 .2 MB 巧用領域 

己ら .5 MB のまき/ 61 .8 MB 

MEMORYST に K(64M) 

SONY 

Memory Stick 
デバイス ID: 


記録ゾディアに名前をつける 

「力ード信報」を使って記録メディアに名前をつけることもできます。 

1 記録メディアをクリエに入れる。 

次のぺージにつづく 
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アプリケーシヨンによっては、記録メディアから起動すると一部の機能に不具合 
力《起きることがあります。その場合は 、 「CUE Files 」 でクリエ本体にアプリケー 
シヨンをコピーしてからお使いください。 

記録タディアの情報を確認ずる(力ード情漸 

「カード情報」を使って、記録メディアの使用領域や空き領域などの情報を確認す 
ることができます。 
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"乂モリースティック"などの記録乂ディアを巧ラ 


記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して [CUE Files ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「CUE Files 」 力 《 起動します。 

クヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動することもできまず。 


2 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[カード情報]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲す。 

「力ード情報」が起動します。 

3 [力ード]の▼をタップして、名前をつけたい記録メディアを選ぶ。 

4 メニュー弔アイコンをタップする。 

メニューが表示されます。 

5 [カード]メニューの[カード名の変更]をタップする。 

「カード名の変更」画面が表示されます。 


カードをの変更 


巧しいち前： 

あ^お . 

(力ードちの変更] f 村ソセル J g \ 

D 新しい名前を入力し、[力ード名の変到をタップずる。 

記録ゾディアを初期化ずる（フォーマット） 

"メモリースティック"はすでに初期化（フォーマット）されており、すぐにお使し、 
になれます 。 CF メモリーカードはクリエで初期化してからお使いくださし、。クリ 
エで記録六ディアを初期化するには 、 「〔LIE Files 」 または「力ード情報」を使いま 
す。 

ここでは 、 「CUE Files 」 を使ったネ刀期化の手順について説明します。 
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画面右上の▼をタップして、初期化したい記録メディアを選ぶ。 


V ヒント 

画面左にある!^またはアイコンをタップして記録メディアを選ぶこ 
ともできまず。 

4 メニュー可アイコンをタップする。 

メニューが表示されます。 

5 [ツール]メニューの[フォーマット]をタップずる。 

「名前の入力」画面が表示されます。 

"メモリースティック"と CF ;>< モリーカードの両方がクリエに入っている場 
合は、記録^ディアを選ぶ画面が表示されまず。 

初期化したい記録メディアを選んでください。 

6 新しい名前を入力し、 [0K] をタップする。 

「確認」画面が表示されます。 

7 [0K] をタップする。 

記録メディアの初期化をやめるときは 

前記の手順6で [0 K ] の代わりに[キャンセル]をタップします。 

初期化（フォーマット）とは 

初期化（フォーマット）とは、お使いのクリエで記録メディアにファイル/データ 
を読み書きできる状態にすることです。 


ごを意 


• すでにファイル/データが書き込まれている記録メディアを初期化すると、そ 
のファイル/データは消去されてしまいます。誤って大切なファイル/データ 
を消ずことがないよラにごを意ください。 

.クリエで 使う記録>(ディアを初期化するときは、必ず クリエで 初期化してくだ 
さし、。パソコンで 初期化した記録^ディアを クリエで 使ラと、ファイル/デ ー 
夕を正常に読み書きできない場合があります。 

• 初期化中に記録^ディアを抜き差しずると、記録メディアは認、識されません。 
記録メディアを入れ直してから、もラ1度初期化してください。 
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"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 

記録タディアでファイル/フオルダを交換 
ずる 


て LIE Files (クリエファイルズ) J を起動ずる 

「CUE Files 」 を使って、記婦メディアとクリエ本体のファイル/フォルダをコ 
ピー、移動、削除できます。 

♦ rCLIE Filesj について詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーション 
マニュアル」の 「CUE Files 」 をご覧ください。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して [CUE Files ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを巧す。 

「CUE Files 」 力准動します。 

ぐヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動ずることもできます。 

2 画面ち上の▼をタップして、[本体]または記録メディアを選ぶ。 

選んだメディア内のファイル/フォルダの一覧が表示されまず。 

ぐヒント 

両面たにある g 、 ド=1または1^1アイコンをタップして、メディアを選ぶこ 
ともできまず。 
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記録乂ディア巧のファイル/フオルタを表示レているとき 


ファイル/フォルダの保をされている 
メディアを選ぶ 

. 本体：クリエ本体 

• MS :"六モリースティック" 

• CF : CF ^ モリーカード 
• その他：本機で対応していない記録 

六ディア 

f ディレクトリ選択 J 画面に切り換える 

表示内容を切り換える 

• size :ファイルのサイズ 

• date :ファイルの最終更新年月日 

• time :ファイルの最終更新日時 

• creator :ファイルの作成者 ID 

• type :ファイルの種類 

• version :ファイルのバージョン 

• none :何も表示しない 

表示内容を切り換える 

• 名前：パソコン上で表示される名前 

• D 目名：クリエ上の名前 

タップして、本体と"メモリースティック"や 
CF メモリーカードの表示を切り換える 

度]:タップして zip ファイルの内容を表示ずる* 

じ]:タップしてフォルダの中身を表示ずる* 

度]:タップしてひとつ上の階層を表示ずる* 

* を、じ]と度]アイコンは、記録;><ディア内を表示しているときに特有のも 
のです。このアイコンが外については、「本体内のファイルを表示している 
とき」と同様です。また、ジョグダイヤルを回してフォルダを選ぶことがで 
きます。 


なヒント 

「デイレクトリ選択」画面でフォルダを選び、 [0 K ] をタップずると選んだフォル 
ダを表示します。また、[新規]をタップして新しいフォルダを作成したり、[リ 
ネーム]をタップしてすでにあるフォルダの名前を変更することもできます。 


タップして、ソートの昇順、 
降順を切り換える 



百[口回 J select :0/0 OKI 
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ツモりースティック"などの記録乂ディアを使ラ 


ごを意 


•ディレクトリが9階層が上になる場合は階層表示されません。 

• インストールのしかたによっては、クリエ本体に保存されたデータベースの最 
終更新曰が正しく表示されない場合があります。 

.クリエのバッテリ残量が少ないと、記録ディア内のファイル/フォルダを表 
示できない場合があります。その場合はクリエを充電ずるか、 AC パワーアダ 
プターを接続してください。 


クリェ本巧巧のファイルを表示しているとま 


データべースの表示を種類別に切り換える 

• 全てのデータべース 
.クリエー タグ ループ 
• アプリケーション 



□国 ATDBIPLT 0.7K' 

□图 ATDBPPLT 0.5K 

□ Q ATPUDict 16 .OK 


□图 ATDBPPLT 0.5K 

□ Q ATPUDict 16 .OK 

□日 CFWLIOOSe け in み .. 0.1 K 

f DC CLIELaunche し Su... 0.1 K 

□ © CLIELauncherDB 一 . 4.4K 

□ © CLIELauncherDB 一 . 0.8K 

□ © CLIELauncherDB ... 0.8K- 


阳]曰 □ _ select:。/ 日.日 kI 

〔 遵択 J 〔コ ピー j ( 移動 J 〔削除 J 

コピー不可アイコン 

fCLIE Filesj でファイルを巧動または削除ずるとまのご注意 

-部のファイルを 「CUE Files 」 で移動または削除すると、クリエ本体内のアプリ 
ケーシヨンが動作しなくなったり、データカ 《 初期化されてしまう場合があります。 
お客様がファイルの一部を削除された場をには その アプリケーシヨンおよびクリ 
エ本体のデータ内容に関して保証いたしませんのでごを意ください。 

特に、が下のファイルはクリエから移動または削除しないでください。 

• Saved Preference: さまざまなアプリケーシヨンの最終動作状態や設定が 
保をされています。 

• Unsaved Preference: さまざまなアプリケーシヨンの設定が態や、クリエ 
本体のユーザー情報などが保存されています。削除すると、情報を正しく 
HotSync できなくなる可能性があります。 
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• CLIELauncherXXX ; CUE Launcher 用のデータベースファイル。 

削除すると、 CUE Launcher を正しく起動できなくなる場合があります。 

• NetworkDB : ネットワーク設定のデータベースファイル。削除すると、イン 
夕ーネット接続などができなくなります。 

• AddressDB : 「アドレス」のデータべースフアイル# 

• DatebookDB : 「予定表」のデータべースファイル# 

• MemoDB : 「メモ帳」のデータべースファイル* 

• ToDoDB:「To Do 」 のデータべースファイル# 

#これらのデータベースファイルは、記録メディアにコピーしてバックアップ 
することができます。ただし、バックアップしたファイルをクリエ本体に戻 
すと、クリエに保をされているファイルはバックアップをとった時点の情報 
で上書きされます。バックアップ後にクリエで追加、編集した情報は消えて 
しまいますので、ごを意ください。 

クリエのバッテリ残量が少ないと、記録メディア内のファイル/フォルダを表示 
できない場合がありまず。その際はクリエを充電するか、 AC パワーアダプター 
を接続してください。 
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記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して [CUE Files] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲ず。 

「CUE Files 」 力 《 起動します。 

クヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動ずることもできます。 


ツモリースティック’’などの記録乂ディアを巧う 

クリエのファイル/フォルダを記録 y ディアに〕ピー 
ずる 

HotSync でパソコンにファイル/フォルダを保をするだけでなく 、 「CUE Files 」 を 
使ってクリエ内のファイル/フォルダを記録メディアに保をできます。 


ごミち意 


• ファイル/フォルダのコピーは電力を消費するため、バッテリ残量が少ないと 
きは記録メディアが使えません。その場合は AC パワーアダプターをつない 
で操作してください。 

• ファイル/フォルダのコピーまたは移動中に赤外線通信を受信すると、コピー 
が中断されまず。コピーしている間は、赤外線を受信しないでください。 

• 記録メディアは、あらかじめクリエ本体に挿入しておいてください。また、ファ 
イル/フォルダのコピーまたは移動中は絶対に記録メディアを取り出さないで 
ください。 

• コピーまたは移動が中断されると、無効なファイルがコピー先または移動先に 
残っている場合がありまず。再度同じ操作を行ったときに上書きを確認する画 
面が表示された場合は、[はい]または[すべて上書き]をタップしてください。 
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画面ち上の▼をタツプして、[本体]を選ぶ。 

クリエ本体内のファイル/フォルダの一覧が表示されます。 


H,| か |PS8186KFree ▼ホ化 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

のデータべース 

SyBHHHBSHE 

]AddressCitiesDB 0.1K | 

j AddressCompani... 0.1 K | 

]AddressCountria.. 0.1 K I 

3 AddressDB 0.1 Ki 

]AddressStatesDB 0.1 K I 

]AddressTitlesDB 0.1 K | 

3 ATD2Engn 19.0 K! 

^ ATD2Face 4.3 kI 

[1=1 

□1 

Q □ 8elect:0/0.0K 

巧）广コピー )[ 移動 11 削除 


4コピーしたいファイル/フォルダの □ をタップしてをにする。 

複数のファイル/フォルダをタップして選ぶこともできます。 


ごを意 


& (コピー不可）アイコンのついているファイル/フォルダはコピーでき 
ません。 

5 [コピー]をタップする。 

「ディ レクトリ選択」画面が表示されます。 

6記録メディアのフォルダをタップして選ぶ。 

記録メディアに新しくフォルダを作りたい場含は[新規]をタップしてフォ 
ルダ名を入力したあと、作成されたフォルダをタップしてください。 
[リネーム]をタップして、すでにあるフォルダの名前を変更ずることもでき 
ます。 

7 [0K] をタップする。 

手順6で選んだ場所にファイル/フォルダがコピーされます。 

すべてのファイル/フォルダをまとめてコピーしたいときは 

前記の手順4で[選択]をタップして[全て選択]をタップします。 

ファイル/フォルダの選択を偶除したいときは 
• すべて辆除したいとき： [選択]をタップして[選択解除]をタップします。 

• 選んだものだけ辭除したいとき： 選んだファイル/フォルダをもラ1度タップ 
します。 
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記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回してに LIE Files ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲す。 

「CUE Files 」 が起動しまず。 

ヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動することもできまず。 


"乂モリースティック"などの記録乂ディアを巧ラ 

指定したファイル/フォルダ议外を選びたいときは 

前記の手順4のあとに[選択]をタップして[選択反転]をタップします。区と 
□ の選択が反転します。 

クリエのファイル/フォルダを記録乂ディアに巧動したい 
とまは 

クリエのメモリの空き容量が少なくなっている場合には、ファイル/フォルダを 
コピーするのではなく、記録メディアに移動すると便利です。 

1 前記の手順 5 で[移動]をタップする。 

クリエ内のファイル/フォルダが記録メディア内に移動し、保をされます。 

記録 X ディアのファイル/フォルダをクリエにコピー 
ずる 

記録メディアに保ちしてあるファイル/フォルダを 、 「CUE Files 」 を使ってクリ 
エ 本体に コピーで きます。 コピー 前に、ク リエ 本体のメモリの空き容量を確認して 
ください。 

今ヒント 

記録メディア内の別のフォルダへコピーすることもできます。 
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3 画面ち上の▼をタップして、記録メディアを選ぶ。 

記録メディア内のファイル/フォルダの一覧が表示されます。 



4コピーしたいファイル/フォルダの □ をタップして巴 T にずる。 

複数のファイル/フォルダをタップして選ぶこともできます。 

5 [コピー]をタップする。 

「ディ レクトリ選択」画面が表示されます。 

6 [本体]を選航 

7 [0 K ] をタップする。 

クリエ本体にファイル/フォルダがコピーされまず。 

すべてのファイル/フォルダをまとめて コピーしたい ときは 

前記の手順4で[選択]をタップして[全て選択]をタップします。 

ファイル/フォルダの選択を解除したいときは 
• すべて辭除したいとき： [選択]をタップして[選択解除]をタップします。 

• 選んだものだけ辆除したいとき： 選んだファイル/フォルダをもう1度タップ 
します。 

コピー元のフォルダを変更したいときは 

をや己アイコンをタップしてコピー元にしたいフォルダを選択します。作業 
中のフォルダ欄の表示が切り換わり、コピー元のフォルダが変更できまず。 
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記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して [CUE Files ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「CUE Files 」 が起動します。 

クヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動することもできます。 

画面ち上の▼をタップして、削除したいファイル/フォルダを保存して 
いる記録メディアを選ぶ。 

記録メディア内のファイル/フォルダの一賣が表示されます。 

j2JJJJ|^|b^c.dbK Free ▼ MS 

i/Palm \ 


を’刖 A 


□を.. 

□ 亡 ] Launcher 
□ り Programs 


白 [ 句 □ _ select:0/0.0K 
c 遵択 J 〔コピ^ ( 移動〕 C 削除 J 


"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 

記録イディア巧のファイル/フォルダをクリエに孩動レたいと 
まは 

記録メディアのファイル/フォルダをクリエ本体にコピーするのではなく、ファイ 
ル/フォルダを移動させることもできます。 

1 前記の手順5で[移動]をタップする。 

記録メディア内のファイル/フォルダは削除され、クリエ本体にファイル/ 
フォルダカす保をされます。 


ごミち意 


記録メディアからクリエ本体にコピーされたファイルには、 HotSync でパソコン 
にバックアップされないものがあります。 

記録イディアのファイル/フォルダを削除ずる 

記録メディアに保ちしてあるファイル/フォルダのうち、不要なものを 「〔LIE 
Files 」 を使って削除できまず。 


12 3 
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Zip ファイルを保をしている記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して [CUE Files ] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「CUE Files 」 力 《 起動します。 

クヒント 

[CUE Files ] アイコンをタップして、起動することもできます。 


4削除したいファイル/フォルダの □ をタップしてをにする。 

5 [削除]をタップする。 

「ファイルの削除」画面が表示されまず。 

6 [0 K ] をタップする。 

手順4で選んだファイル/フォルダが削除されます。 

すべてのファイル/フォルダをまとめて削除したいときは 

前記の手順4で[選択]をタップして[全て選択]をタップします。 

ファイル/フォルダの選択を解除したいときは 
• すべて解除したいとき： [選択]をタップして[選択解除]をタップします。 

• 選んだものだけ辆除したいとき： 選んだファイル/フォルダをもう1度タップ 
します。 

削除元のフォルダを変更したいときは 

をや己アイコンをタップして削除したいフォルダを選択します。作業中のフォ 
ルダ欄の表示が切り換わり、削除元のフォルダが変更できまず。 

Z * お式のファイルを解なずる 

Zip 形式で圧縮されたファイルをクリエ本体で解凍することができます。 
「MetFront vB.Ofor CUE 」 でダウンロードした Zip ファイルや 、 「CUE Mail 」 の 
受信メールに添付された Zip ファイルを、パソコンに移動せずに解凍して使うこ 
とができます。 


12 
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"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 


3画面ち上の▼をタップして、 Zip ファイルを保をしている記録メディア 
を選ぶ。 

記録メディア内のファイル/フォルダの一賣が表示されまず。 

Zip フアイルは藍]アイコンで表示されています。 


iSWBBBW b^odbk Free ▼ MS' 



□ 己 Archive 
□ 己 ATOK 

□ Dmsfiles 

□ 应 ClieGame&zip 311K 


日 [ 口 ] 日 _ 8elect:0/0.0K| 

C 遵巧 j & ピー」 ([ 移動 JC 削除 J 


•安ヒント 

•「 NetFrontvS . O 干 or CUE 」 でダウンロードした Zip ファイルは、記録メ 
ディアの 「/ Palm / Prog 「 ams / A に hive 」 フォルダに保をされています。 

•「CUE Mail 」 の受信メールに添付された Zip ファイルは、記録メディアの 
「/ Palm / Proarams / MSFILES 」 フォルダに保をされていまず。 


4解ましたい Zip ファイルをタップずる。 

Zip ファイルの内容が表示されます。 





Li Cj Documents 


□ 己 SampleSkin 


□ 

]CGHelp.pdb 

24.6K 

□ 

3 CGSkin.pdb 

9.9K 

□ 

三 ClieGameaprc 

489K 

□ 

3 CliePlayer.prc 

T'MK 


selectrO/O.OKl 


G 遵択 ) 〔苗巧 ) 【巧レる 1 


5曲ましたいファイルの □ をタップしてをにする。 

複数のファイルをタップして選ぶこともできまず。 

6 [曲ま]をタップずる。 

「ディレクトリ選択」画面が表示されます。 

7解まするファイルの保ち巧をタップして選ぶ。 

クリエ本体に保存することもできます。 
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ごミち意 


クリエ本体に保をできないファイルの場合は、エラーメッセージが表示さ 
れ、保をできません。 

8 [0 K ] をタップする。 

ファイルが解凍され、前記の手順7で選んだ保存先に保をされます。 

クヒント 

ファイルの状態がお下のアイコンで表示されます。 
[^:正常に解凍されたファイル 
巨 i :解凍できなかったファイル 
1"^: 解凍をスキップしたファイル 

9 [閉じる]をタップする。 

記録メディア内のファイル/フォルダの一覧画面に戻ります。 

すべてのファイルをまとめて解凍したいときは 

前記の手順5で[選択]をタップして[全て選択]をタップします。 

ファイルの選択を辭除したいときは 

• すべて解除したいとき：[選択]をタップして[選択解除]をタップします。 

• 選んだものだけ解除したいとき：選んだファイルをもう1度タップします。 

指定したファイルな外を選びたいときは 

前記の手順5のあとに[選択]をタップして[選択反転]をタップします。 
□とをの選択が逆転します。 


••乂巧」—ジ々"巧な9削鄭乂併巧*5 
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"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 


■"CUE Filesj のタニュー項目 

ここでは 、 「CUE Files 」 固有のメニュー項目を説明しまず。 

共通のメニュー項目については、「共通メニュー項目 J (38 ぺージ）をご覧くださ 
い。 

[ツールけニュー 


フォーマット 

クリエに挿入した記録メディアをフォーマット（初期化）しま 

す。 

フォーマツトすると記録メディア内のすべてのファイル/フォ 

ルダが消去されまずのでごミ主意ください。 

♦詳しくは、「記録メディアを初期化する（フォーマット）」 

(154 ぺージ）をご賣ください。 

メディア情報 

クリエ本体または記録メディアの容量やボリュームラペルなど 

の情報を表示します。 

ディレクトリ 

作成 

現在選択している記録メディアのフォルダの下層に新しくフォ 

ルダを作成します（記録メディア選択時のみ）。 

リネーム 

現在選択しているフォルダまたはファイルの名前を変更します 

(記録メディア選択時のみ）。 

バージヨン 

情報 

「CUE Files 」 のバージョン情報を表示しまず。 
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記録メディアをクリエに入れる。 

ホーム画面で、メニューアイコンをタップずる。 

メニューが表示されます。 

[CUE Launcher] メニューの[コピ ー] をタップする。 

「コピー」画面が表示されます。 

コピー巧の▼をタップして、アプリケーションの保存先にしたし\ [本体] 
または記録メディアを選ぶ。 

コピー元の▼をタップして、コピーしたいアプリケーションカ’;保をされ 
ている記録メディアまたは[本体]を選ぶ。 

コピーしたいアプリケーションをタップする。 


7 [コピー]をタップする。 

選択したアプリケーションがクリエまたは記録六ディアにコピーされます。 


て LIE Filesj をほねずにアプリケーションを交換ずる 

ホーム画面のニューを使って、クリエ本体と記録メディアの間や、モリース 
ティック"と CF メモリーカードの間でアプリケーションをコピーすることがで 
きまず。 

ただし、アプリケーションによっては不具合が生じることがありますので、が下の 
点にごを意ください。 

• この方■法で記録メディアにコピーできるのは、アプリケーションのみです。ア 
プリケーションに関連するファイルなどはコピーずることができません。 

• 記録;>< ディアに保ちしたアプリケーションが外のファイル（画像ファイルな 
ど）は表示できません。 


12 3 4 5 6 
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"イモリースティック"などの記録イディアを使ラ 

記録ゾディアからアプリケーションを起動ずるときの 
ご注意 

HotSync で記録メディアにアプリケーション（拡張子 . prc 、. pdb など）をインス 
I -— ルした場合、が下の点にごミ主意ください。 

• 記録メディアにインス!''ールしたアプリケーションは起動しまずが、アプリ 
ケーションに関連ずるファイル（画像ファイル、動画ファイルなど）を開けない 
場合があります。 

• アプリケーションで開くことのできないファイルを記録メディアにインス I -一 
ルしたときは 、 「〔LIE Files 」 を使って、ファイルをクリエ本体に移動させる力、、 
削除してください。 

をヒント 

HotSync で記録メディアにファイルをインストールすると、ファイルは 「/ Palm / 
Launcher 」 フォルダにインス I -ールされます。 
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赤外線通信機能を 

在 *5 


この章では、赤外線通信を使って、仲間とアプリケーシヨ 
ンやデータなどの情報を交換する方法について説明しま 
す。 


赤外線でデータやアプリケーシヨンを 

交換する . 172 

ホ外線通信機能でできること . 172 

データやアプリケーシヨンを赤外線通信で 

送信する . 173 

データやアプリケーシヨンを赤外線通信で 
受信する . 174 













ホか線通信機能を巧う 


ホ外線でデータやアプリケーシヨンを交換 
ずる 

ホ外線通信機能ででまること 

クリエには、赤外線通信機能を装備した他の Palm OS 搭載機器などと赤外線を 
使ってデータやアプリケーシヨンを送受信するための、赤外線通信ポートが装備 
されています。クリエ本体上部のルさな黒いつやのあるプラスティック部分が、ホ 
外線通信ポートです。 



クリエに保をされている换下のデータやアプリケーションを、赤外線通信ポート 
を装備した他の Palm OS 搭載機器に赤外線送信できます。 

• 名刺： 名刺として指定したアドレスのデータ。友人にワンタッチで名刺データ 
を送信できるので便利です。 

• r アドレス J や r 予定表ム叮〇 Doj 、 ■■メモ帳 J の各アプリケーションのデータ： 

クリエで現在選択しているデータ。共通の知人の住所などの情報を赤外線送信 
したいときに便利です。 

• r アドレス J やで〇 Doj 、 ■■イモ帳 J の各アプリケーションで現在表示されている 
カテゴリーのずベてのデータ： クリエで現在選択しているカテゴリーに分類さ 
れているずべてのデータ。取引先やサークルの六ンバーなどのリストをまとめ 
てホ外線送信したいときなどに便利です。 

• クリエに追加インス!ルしたアプリケーション 


ごを意 


アプリケーシヨンの中には、コピーを禁止されているものがあります。これらのア 
プリケーシヨンの横には、コピー禁止を示す〇アイコンが表示されています。 
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データやアプ y ケーシヨンを赤外線通信で送信ずる 


1アプリケーシヨンを起動して、送信したいデータまたはカテゴリー、名 
刺を表示させる。 

2 メニユ ー3^ アイコンをタップずる。 

メニューが表示されます。 

3が下のいずれかをタップして選ぶ。 

• [* 本* (アプリケーシヨン名）のホ外線通信] 

• [カテゴリのホ外観适信] 

• [名刺の赤外線通信] 

巧ヒント 

名刺の赤外線通信は、アプリケーシヨンボタンの\、ボタンを約2秒押し続 
けることによっても実巧できます。 

4 r 赤外線通信 J 画面が表示されるので、赤外線通信ポートを送信巧の 
Palm OS 搭載機器にまっすぐ向ける。 

送信が完了すると、「赤外線通信」画面に><ッセージが表示されます。 



データやアプリケーシヨンを正しく送受信するには、機器間の距離を1日〜 
20 cm にして、2台のあいだの障書物を取り除きます。ただし、機器間の相性 
によって最適な通信距離が異なる場合があります。距離を変えてお試しくだ 
さし、。 
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龍! IM 信誰を巧う 


アプリケーションを赤外線通信で送信するには 

1 ホーム画面で、メニユ ーIP アイコンをタップする。 

メニューが表示されます。 

2 [CUE Launcher] メニユーの际外線通信]をタップずる。 

「ホか線通信」画面が表示されます。 

3 [本体]をタップして、通信元を選ぶ。 

目的のアプリケーションがクリエに保をされているときは[本体]を、記録メ 
ディアの 「/ Palm / Launcher 」 フォルダに保存されているときは[巧力ード] 
を選びます。 

4目的のアプリケーション名をタップずる。 

アプリケーションの中には、コピーを禁止されているものがあります。これ 
らのアプリケーションの横には、コピー禁止を示す©アイコンが表示され 
ています。 

5 [赤外線通信]をタップずる。 

送信が完了すると「ホ外線通信」画面に、メッセージが表示されます。 

データやアプソケーションを赤外線通信でま信ずる 

1 クリエの電源を入れ、赤外線通信ポートを送信元の機器の赤外線通信 
ポートにまっすぐ向ける。 

「ホか線通信」画面が表示され、ホ外線通信が始まります。 

2 受信したデータやアプリケーションを保をするカテゴリーを選ぶ。 

受信したデータやアプリケーションのカテゴリーは、[未分類]になっていま 
す。 

新しいカテゴリーを作成して、受信したデータやアプリケーションを保存し 
たり、ホ分類のまま保ちしておくこともできます。 

3 [はい]をタップずる。 

デ— 夕やアプリケ—シ ョンが 保をされまず。 


ごを意 


「環境設定」画面の[一般]で、[赤外線通信の受信]が[オフ]になっていると受信が 
できません。受信するときは[オン]にしておいてください。 
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BluetoothTM 
機能を使う 

( Bluetooth 機能内蔵モデルのみ） 

この章では、 Bluetooth 機能を使って、仲間とファイル/ 
データなどの情報を交換したり、インターネットに接続し 
たりする方法について説明します。 


Bluetooth ™ でファイル/データを 

交換する . 176 

Bluetooth 機能でできること . 176 

Bluetooth 機能対応のクリエにファイル/ 

データを送信ずる . 176 

パソコンとワイヤレスで HotSync 

する . 178 

Bluetooth 機能対応の携帯電話を使って 

インターネットに接続する . 179 

準備ずる . 179 

インターネットに接続する . 183 























BluetoothTM 機能を巧う （ Bluetooth おお内蔵モデルのみ ) 


BluetoothTM でファイル/データを 
交換ずる 

Bluetooth 機能ででまること 

クリエに内蔵の Bluetooth 機能を使うと、身近な範囲（約 10 m ) にある他の Bluetooth 機 
能対応機器とのワイヤレス通信により、画像や予定表のファイル/データを送信したり、イ 
ンターネットに接続したりずることができます。 


Bluetooth 機能が応のクソエにファイル/データを 
送信ずる 

Bluetooth 機能を内蔵したクリエや、別売りの Bluetooth モジュールを装着し 
たクリエに、画像や予定表などのファイル/データを送信することができます。 



1 送信したいファイル/データを選択する。 

©静止画/動画、音声メモや手書きメモを送信する場合 

「CUE Viewer 」 を起動して、メニュ ー IP アイコンをタップし、表示され 
た[データ]ニューから[送信.. .] を選んだあと、送信したいファイルを 
タップしてください。 
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クヒント 

静止画を送信ずる場合は 

「経由して送信」画面が表示されたら、お好みの送信方法を選択します。 
(お使いの環境によっては、この画面は表示されません） 



送信方法の例 

Bluetooth ( BlP )： 送信先の磯器に最適化した画像を送るため 
の送信方法でず。 

③予定表やアドレスのデータを送信する場合 

送信したい予定やアドレスをタップしたあと、メニュ ー IP アイコンを 
タップし、表示されたメニューから「予定の送信」（「予定表」の場合)、また 
は「アドレスの送信」（「アドレス」の場合）を選んでください。 

2 ファイル/データを送信する。 

「 Bluetooth デバイスの探索」画面が表示されたあと、身近な範囲にある通信 
可能なクリエが「探索結果」画面に表示されるので、送信先になるクリエを 
タップして選んでください。 

双ちのクリエの画面上に 「 Bluetooth の接続状況」画面が表示されたら、画面 
の指示に従ってください。 


BICetoot ミミ乘熙谢巧 5 
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Bluetooth^M 燃 |g を巧う （ B 山 etooth 機能内蔵モデルのみ ) 


クヒント 

クリエから接続対象機器を1度探索したあと、接続対象機器の 
Bluetooth デバイス名を変更した場合は、次回のデバイス探索で古いデ 
バイス名が表示されることがあります。 

この場をは、次の手順で操作してください。 

© Bluetooth の設定画面 （94 ぺージ）を開き、メニュ ー| p アイコンを 
タップする。 

⑤表示された[オプション]メニューの[デバイス名キャッシュの無効化] 
をタップする。 

⑤再度デバイス探索を行ラ。 


ごを意 


受信したファイル/データを閲覧したり利巧するためには、それぞれのファイル 
/データの形式に適したアプリケーシヨンをあらかじめインス I -ールしておく必 
要があります。 

パソコンとワイヤレスで HotSync ずる 

Bluetooth 機能搭載のパソコンをお使いの場合、クレードルとパソコンを接続せ 
ずに、ワイヤレスで HotSync することができます。 

♦ 詳しくは、 「 BluetoothTM で HotSync する （ Bluetooth 機能内蔵モデルのみ）」 
(129 ぺージ）をご貴ください。 
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Bluetooth 機能巧応の携帯電話を 
使ってインターネットに巧続ずる 

クリエと Bluetooth 機能対応の携帯電話をワイヤレスで通信させて、クリエで 
ホームページを見たり、電子六ールを送受信したりすることができます。 

準偏ずる 

Bluetooth 機能対応の携帯電話を通してインターネットに接続するには、が下の 
準備が必要です。 

〇接続方法を設定ずる/通信巧手を登録ずる 
©ネットワークを設定ずる 
巧ヒント 

通信巧手の登録とは 

クリエと Bluetooth 機能対応の携帯電話との間で Bluetooth 通信を巧うと 
きには、あらかじめ共通のパスキーを入力することにより通信相手を登録し 
ておきます。 

〇接続方法を設定ずる/通信巧手を登録ずる 

Bluetooth 通信を巧ラための接続方法と通信相手を、クリエに設定します。 

1 r 環境設定 J 画面でち上の▼をタップして、[接続]を選ぶ。 

「使用できる設定」の一覧が表示されます。 

I [新規]をタップする。 

「接続の編集」画面が表示されます。 



の 


回 


固 


回 


固 
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BluetoothTM 機能を巧う （ Bluetooth おお内蔵モデルのみ) 


丘]接続ち： お好みに応じて、接続方法に名称を設定できます。「カスタ 
ム」の部分に接続名を入力します。 

回 接続ホ: ▼をタップして、[モデム]を選びます。 

团媒体: ▼をタップして、 [ Bluetooth ] を選びます。 

团回線種別: 使田する回線の種類を選びます。通常は[プッシュ回線]を 
選びます。 

固音量: 接続時のスピーカーの音量を選びます。 

3 [タップして選択]をタップする。 

クリエの周囲にある Bluetooth 機能対応機器の探索が始まります。 

探索が終了ずると「探索結ま」画面に、見つかった Bluetooth 機能対応機器 
(ここでは携帯電話）が表示されます。 


探索おち 


デバイスの選択： 



C 0K IIキャンセル）けらに探索 J 


4登録したい携帯電話のデバイス名を選び、 [0K] をタツプずる。 

「登録巧みデバイスの追加」画面が表示されまず。 


接続を：虜帯 


接続た： ▼ モデム 
巧化：， Bluetooth 


( T > 登録ミさみデバイスの一農じ 
^ Sony 

を追加しますか？ 

〔は:い J I いい ) 


5 [はい]をタップずる。 

携帯電話の画面に「バスキー入力」画面が表示されまず。 
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V ヒント 

パス キーとは 

パスキーは、2台の Bluetooth 機能対応機器がお互いに接続を許可するため 
に、ユーザーが入力ずる暗証番号です。同一の英数き列を双方の機器で入力 
すると、接続が許可されます。お互いに同じ英数き列を入力さえずれば、毎回 
異なったパスキーを用いても構いません。なお、1度接続が許可されると、あ 
らかじめ設定された期間内はパスキーを入力しなくても接続できます。 

6携帯電話にパスキーを入力して [0K] をクリックずる。 

クリエに「認証」画面が表示されます。 

7手順6と同じパスキーをクリエに入力し、 [0K] をタップする。 

「使用できる設定」の一覧に手順2で入力した接続名の名称が追加されてい 
れば、準備は完了でず。 

クヒント 

• 携帯電話の機種によっては、「パスキー入力」の画面表示順力り:記の操作手 
順と異なる場合や画面が表示されない場合があります。表示された画面に 
従って、必要に応じてパスキーの入力を行ってください。 

• 電波状況により探索、接続に時間がかかる場合があります。 

• Bluetooth 機能対応の携帯電話の探索に時間がかかるよラな場含は、探索 
画面で[キャンセル]をタップし、もう1度探索し直してください。 

また探索の結果、 Bluetooth 機能対応の携帯電話が見つからなかった場含 
は、もう1度探索し直してください。 

Bluetooth 機能対応の携帯電話の機能によっては、パスキーによる認証を行わな 
くても他の機器と接続ずることができまず。そのため、パスキーによる認証を巧っ 
てセキュリティを確保しないと、周囲にいる他のユーザーによって無断で携帯電 
話を経由してインターネットに接続されるおそれがあります。 
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BluetoothTM 機能を巧う （ Bluetooth おお内蔵モデルのみ) 


>■環境設定 J 画面でも上の▼をタップして、 W ットワーク J を選ぶ。 
プロバイダの情報を入力ずる。 



の 


回 


回 


扭 


回 


田サービス 

使用するサービス（プロバイダ名）を選びます。 

リストの中に契約しているプロバイダ名が表示されないときは、[サービ 
ス]メニューから[き斤規]を選んで、好みのサービス名を入力することも 
できます。 

回ューザ名 

プロバイダから指定されたユーザー名を入力しまず。 

图バスワード 

プロバイダと契約したときに登録したパスワードを入力します。 

团接続 

「〇 接続方法を設定する/通信巧手を登録ずる」り79ぺージ）の 
手順2田で設定した接続名を選んでください。 

固電話番号 

プロバイダから指定されたアクセスポイントの電話ま号を入力しまず。 

をヒント 

お使いの携帯電話によっては、「#32」などのオプション番号が必要な場 
合があります。 

♦ 詳しくは、 プロバイダおよび電話会社へお問い合わせください。 


0ネットワークを哉定ずる 

クリエの「環境設定」画面で、プロバイダの設定を行います。 
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インターネツ h に接続ずる 


1 携帯電話の Bluetooth 機能をオンにする。 

操作について詳しくは、携帯電話の取扱説明書をご覧ください。 

2 クリエのホーム画面で、目的のアプリケーシヨンを起動する。 

3ホームぺージの閲覧やメールの送受信を開始する。 

自動的にインターネットに接続します。 

インターネツトに接続でまなかったときは 

クリ エで 「環境設定」画面ち上の▼をタップして [ネットワ ーク]を選び、画面下の 
[接続]をタップしてください。 

それでも接続できないときは、「準備する」（179ぺージ）の手順で、 Bluetooth 機 
能対応の携帯電話を登録し直してください。 

インターネツトの接続を切断ずるには 

1 起動しているアプリケーシヨンで、インターネツトへの接続を切断ず 
る。 

♦接続を切断する操作について詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリ 
ケーシヨンマニュアル」のそれぞれのアプリケーシヨンをご覧ください。 

2 携帯電話の Bluetooth 機能をオフにする。 

クヒント 

クリエと携帯電話の Bluetooth 接続は、クリエでインターネットへの接続 
を切断すると自動的に切断されます。 
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計算機、辞書、 

検索機能を使5 

この章では、入力した情報を効率よく検索するための方法 
や、計算機、 S 辛書の使いかたなどを説明しています。 


計算機として使う（電卓 ） .A . 186 

r 電卓 J で計算ずる ....A . 186 

計算補助ボタンの機能 .. .\ . 187 

r 電卓 J のメ ニユー 項目 ... . 188 

巧舍を引く（辞書） . \ . 189 

■■苗 gj でできること . \ . 189 

f 巧«_!の使いかた . 189 


データを 検索ずる. 
文字で検索ずる 


190 
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計算機、辞書、巧索機能を巧ラ 


計算機として使う懼卓) 


^電卓 J で計算ずる 

「電卓」では、基本的な計算ができまず。また、数値を電卓メモリに保存したり、電 
卓メモリから呼び出したりできます。 


1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[電卓]アイコンを選び、ジョグダ 
イヤルを押ず。 

「電卓」が起動します。 


向 c |「。/。 Ik 『+/-「子 

町 

[ m + 


I 函间团 


团团团 


jcTprii^ 


クヒント 

[電卓]アイコンをタップして、起動ずることもできます。 

2 計算する。 

電卓機能を使うには、スタイラスで、画面に表示され ている 数字や計算記号 
のアイコンをタップしまず。 
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計算捕助ボタンの機能 


「電卓」には、計算に役立つ数種類のボタンが用意されていまず。 


CE 

最後に入力した数値だけをクリアします。 

計算中に数値の入カミスをしたときに使います。数値を再入力 

できるので、計算を最初からやり直す必要がありません。 

C 

現在の計算をクリアして、新しい計算を始めます。 

+ /- 

表示中の数値を正（プラス）または負（マイナス）に切り換えま 

ず。負の値を入力ずるには、先に数値を入力してから、このボタ 

ンをタップします。 

M + 

表示中の数値をメモリに追加しまず。 

このボタンを使って入力した数値は、メモリ内の数値の合計に 

加算されます。メモリには、計算値または数値ボタンをタップ 

して入力した数値のどちらでも追力□できます。 

このボタンをタップすると、呼び出すまで数値がメモリ内に置 

かれるだけで、現在の計算または一連の計算には反映されませ 

ん。 

MR 

メモリに保存されている数値を呼び出して、現在の計算に挿入 

します。 

MC 

メモリに保存されているすべての数値をクリアします。 

手 

表示中の数値の平方根（ルート）を求めます。 

先に数値を入力してから、このボタンをタップしまず。 
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計算な、辞書、巧索壓を巧う 


^電卓 J のタニュー項目 

[編集] 乂ニュ - 


コピー 

電卓の数値をコピーして、別のアプリケーシヨンに貼り付ける 

ことができます。 

貼り付け 

メモ帳などの別のアプリケーシヨンでコピーした数 f 直を、電卓 

に貼り付けることができます。 

[オプション]イニユー 

計算式の確認 

最近巧った計算の内容を確認できまず。計算内容をあとから確 

語したいときなどに便利です。 

バージヨン 

情報 

電卓のバージョン情幸民を表示します。 
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辞書を引 < (辞書) 

f 辞書 J でできること 


単語を詢ベる 

「辞書」を使って、単語を調べることができまず。クリエには、英和辞典と和英辞典 
の辞書データがインストールされていまず。また、「メモ帳」などのアプリケー 
シヨンのメニューから「辞書」を起動させることもできまず。 

r 巧書 J のほいかた 

♦ r 辞書 J の使いかたについて詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケー 
シヨンマニュアル」の「辞書」をご覧ください。 


It 邮乘 < 巧晒 < な細乘熙が巧5 


189 



計算お、辞書、巧索お能を巧ラ 


データを検索ずる 

义字で検索ずる 

検索する単語の全体、またははじがの何文きかを指定して、クリエに記録されてい 
る「予定表」、「アドレス 」、 「To Do 」、 「;><モ帳」など各アプリケーシヨン内のデータ 
を検索できます。なお、検索結果はアプリケーシヨン別に表示されまず。「入力し 
た費えはあるけれども、どのアプリケーシヨンに入力したのかを思い出せない」と 
いったときに便利です。 


ごま意 


—部のアプリケーシヨン内のデータには対応していません。 

1 検索アイコンをタップする。 

「検索」画面が表示されます。 



2検索したい文字列を入力する。 

日本語、アルファベット、記号、数き、全角および半角の文字が、検索対象とし 
て使用できます。 
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3 [OK] をタップする。 

検索が始まり、入力した文き列を含む単語すベての検索結果一賣が表示され 
ます。各データに追加した添付コメントも、検索対象になりまず。 


検索 



4お索結果から目的のデータを探して、タップずる。 

データを登録しているアプリケーシヨンが自動的に起動して、データの内容 
が表示されます。 

検索を途中で中止したいときは 

検索中に[中山をタップしてから、[閉じる]をタップします。 

検索を再開したいときは、[続行]をタップします。 


ごを意 


クリエの検索機能では、英文の大文字とル文きは区別されません。例えば、 「 Sony 」 
という単語を指定ずると、 「 Sony 」 も検索されます。 

なヒント 

クリエのアプリケーションで文字列を選んでから検索巧^^アイコンをタップする 
と、「検索」画面に選んだ文字列が自動的に表示されます。 
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クリエの データ や 
アプリケーションを 
バックアップずる 

この章ではクリエに入っているデータやアフリケーショ 
ンのバックアップの方法について説明します。 

クリエの データ やアプリケーションを 

バックアップずる . 194 

HotSync でバソコン上にデータや 

アプリケーションをバックアップする. .. 194 

^Memory Stick Backupj を使って 

"メモリースティック"にデータや 

アプリケーションをバックアップずる. .. 195 












クリエのデータやアプ IJ ケーシヨンを/ V " ツクアップする 


クリ ェのデータ やアプリ ケー シヨンを 
八ツクアップずる 


クリエのデータやアプリケーションをな存して巧えをとる（バックアップする）に 
は、次の2つの方法があります。 

• HotSync でバソコンにデータやアプリケーションをバックアップする 

•「Memory Stick Backup 」 を使ってソモリースティック”にデータやアプリ 
ケーションをバックアップする 

HotSync でパソコン上にデータやアプリケーション 
を/ V ックアップずる 

標準設定では、な下のデータやアプリケーションが HotSync でバソコンにバッ 
クアップされます。 

•木 モ帳 
• アドレス 

• To Do 

• 予定表 

• 環境設定のデータ 

• HotSync によってインス! -- ルしたアプリケーション 

• HotSync したときのユーザーの情報 

バックアップされたデータやアプリケーションは次回に HotSync したときにク 
リエのデータやアプリケーションと比較され、新しい方が有効となります。クリエ 
を八ードリセットした場合にはクリエのデータやアプリケーションはすべてお買 
い上げ時の状態に戻りますが、次に HotSync を巧うとバックアップした時点の 
データやアプリケーションの状況に戻ります（ただし、前記の例が外のファイルを 
除きます）。 
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"y モリースティック"をクリエに入れる。 

ホーム画面でジョグダイヤルを回して [MS Backup] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「Memory Stick Backup 」 が起動します。 



• あとからインス I ルされたアプリケーションや、インス!''ール後にアプリ 
ケーションが生成したデータの一部は、バックアップできない場合がありま 
す。特に赤外線通信や、"メモリースティック"または CF メモリーカードによっ 
てインストールしたアプリケーションやデータは、 HotSync ではバックアップ 
できません 。 「Memory Stick Back 叩」 を使って、"メモリースティック"でバッ 
クアップしてください。 

•「 HotSync 機能の動作設定」画面で設定を変更した場合は、バックアップができ 
ないことがあります。[ファイルを同期]が外の設定が選ばれているアプリケー 
ションは、 HotSync によってバックアップおよびその棲のデータの復帰はでき 
ません。 「 HotSync 機能の動作設定」画面と設定について詳しくは 、 「HotSync 
時の動作を設定ずる（コンジット）」 （122 ぺージ）をご賣ください。 

''Memory Stick Backupj をほって 

"ゾモ IJ — スティック"にデータやアプ IJ ケーションを 

/ V ックアップずる 

「Memory Stick 目 ackup 」 を使うと、が下のようなデータやアプリケーションを 

まとめて"メモリースティック"にバックアップできます。 

「Memory Stick Backupj を使うと、 HotSync でバックアップできるデータやア 

プリケーションは、すべてバックアップされます。バックアップは5個まで作成 

することができます。 

• メモ帳 

• アドレス 

• To Do 

• 予定表 

• 環境設定のデータ 

• 追力日でインストールしたアプリケーション 

• プリファレンスデータ 
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クリエのデータやアプ IJ ケーシヨンを/ V " ツクアップする 


3 [バックアップ]アイコンをタップする。 

「ノくックアップ確認」画面が表示されまず。 

4 [0 K ] をタップずる。 

「バックアップ処理」画面が表示されまず。 

バックアップが完了すると、一貴にバックアップの情報（日時、サイズ 、 DB 
数)が表示されまず。 


ごを意 


クリエ本体のデータを"メモリースティック"にバックアップする場含は、"メモ 

リースティック"にクリエ本体でのデータのサイズが上の空き容量が必要です。 

クリエ本体のメモリの空き容量やバッテリ残量の少ない状態で、バックアップお 

よびリストア（バックアップしたデータやアプリケーシヨンをクリエ本体に戻す 

こと）を巧わないでください。 

正常にバックアップとリストアができなし^場合があります。 

クヒント 

• バックアップは数分程度で終了します。 

• 手順3で、お前に作成したバックアップを選んで上書きすることもできます。ま 
た、一覧で空いている欄を選んでバックアップすることもできます。 

• -覧に表示される[サイズ]は、バックアップしたデータやアプリケーシヨンが 
クリエ本体に保存されていたときの容量を表しています。 

• -覧に表示される [ DB 数]は、バックアップしたデータやアプリケーシヨンの 
数を表しています。 

• "メモリースティック"にバックアップされたファイルを 「CUE Files 」 などを 
使って直接変更を加えると正常にリストアが行われないことがあります。 

• -覧で、削除したいバックアップファイルを選んで[削除]をタップすると、選 
んだファイルを削除ずることができます。バックアップを作成したクリエでな 
くても、削除できます。 
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/バックアップ レた デー タやアプり ケー シヨンをクリェ本化に 
戻す（リス h ア） 



• バックアップしたデータやアプリケーションをクリエ本体に戻す（リストア） 

と、クリエにイ呆存されているデータやアプリケーションはバックアップを行っ 
た時点の情報で上書きされまず。バックアップ後にクリエ本体に追加、編集し 
た情報はミ肖えてしまいますので、ごミち意ください。 

• バックアップしたデータやアプリケーションは、バックアップを作成したクリ 
エにのみ戻すことができます。 

1 クリエを八ードリセットずる。 

♦ 八ードリセットについて詳しくは、 別冊「はじめにお読みください（取扱 
説明書)」の「クリエの基本操作：本機を再起動ずる」をご覧ください。 

2 バックアップしたデータやアプリケーションが保巧されている"メモ 
リースティック"をクリエに入れる。 

3ホーム画面でジョグダイヤルを回して [MS Backup] アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲ず。 

「Memory Stick Backup 」 力《起動します。 

4 -覧で、戻したいバックアップデータ/アプリケーションをタップして 

、百3 >、> 

5 [リストア]アイコンをタップする。 

「リストアの確認」画面が表示されます。 

6 [OK] をタップする。 

「リセットの確認」画面が表示されまず。 


々_ JH 9^ IA す；/山乂谢 A ジ々勺ジ7叫か 


次のぺージにつヴ< 
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クリエのデータやアプ IJ ケーシヨンを/ V " ツクアップする 


7 [0 K ] をタップずる。 

「リストア処巧」画面が表示されまず。 

八ードリセット時に各アプリケーシヨンによって自動的に作成された初期 
データや、八ードリセット後に作成/変更したデータがある場合は、「上書き 
確認」画面が表示されます。上書きずる場合は[はい]、すべてのデータを上書 
きする場含は[すべて上書き]を選びます。上書きしたくない場合は[いいえ] 
をタップします。 

リストアが完了すると、自動的に再起動しまず。 

安ヒント 

ファイル単位のバックアップやリストアについては 「CUE Files 」 のコピー機 
能をお使いください。 

♦ '■CUE Filesj の使いかたについて詳しくは、 「記録メディアでファイル/ 
フォルダを交換ずる」 （156 ぺージ）をご賣ください。 
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パスワードでデータを 
保護ずる 

この章では、クリエに所有者の情報を入力したり、バス 
ワードを設定してデータを保護する方法について説明し 
ています。 


所有者の情報を入力する . 200 

クリエをパスワードで□ックずる . 202 

□ックしてから電源を切る . 202 

自動的にロックずる . 204 

データを保護する . 205 

パスワードを設定する . 205 

パスワードを変更/削除する . 206 

プライべートデータを表示しないよラに 
酷する . 207 


























八スワードでデータを保護ずる 


所ちをの情 ffi を入力ずる 


ク リエの 所有者の名前や会社名、電話番号などの情報を入力できます。 

クリエをロックした場合は、次に電源を入れたときに所有者の情報が表示される 
よラになります。 

♦ ロックについて 詳しくは、 「クリエをパスワードでロックする」 （202 ぺージ） 
をご覧ください。 


1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[環境設定]アイコンを選び、ジョ 
グダイヤルを押す。 

「環境設定」画面が表示されます。 

クヒント 

[環境設定]アイコンをタップして、「環境設定」画面を表示することもできます。 

2右上の▼をタップして、[所有者]を選ぶ。 

「環境設定」画面の[所有者]が表示されます。 


曰がの設定： 
時剔の設定: 
タイム'/’ -ンの設を： 
夏時間： 


ソョートカット 
デジタイザ 
ネットワーク 


ボタン 



ごを意 


[ Bluetooth ] は、 Bluetooth 機能内蔵モデルのみ表示されます。 
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3 所有者情報を入力する。 

入力した文き列が画面に収まりきらない場合は、画面右にスクロールバーが 
表示されます。 



ずでに巧ータ保護 J でパスワードを設定している場合は 

クリエ本体をロックしていなくても、所有者の情報はすでに保護されているため、 
所有者情報を入力/編集できません。所有者の情報を入力/編集ずるには、が下の 
手順で操作しまず。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[環境設定]アイコンを選び、ジョ 
グダイヤルを押ず。 

「環境設定」画面が表示されます。 

クヒント 

[環境設定]アイコンをタップして、「環境設定」画面を表示することもできま 
す。 

2ち上の▼をタップして、[所有者]を選ぶ。 

「環境設定」画面の[所有者]が表示されます。 

3 [ロック解除]をタップする。 

「メッセージのロック解除」画面が表示されます。 


メ ツセー ジのロック解除 


メ ツセー ソのロックをお除するには、 
パスワードを入力してください。 


0 K ) r モヤンセル j _か I 

4 パスワードを入力してから、 [0 K ] をタップする。 

♦ バスワードの設定のしかたについて詳しくは、 「バスワードを設定する」 
(205 ページ）をご覧ください。 


K 7. *7 1 K d 斗 I A 併あ«叫か 
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八スワードでデータを保護ずる 


クリエを八スワードでロツクずる 

「クリエをロックする」とは、クリエにパスワードを設定して、電源を入れてもパ 
スワードを入力しなければクリエを使用できないよラにすることです。 


ごミち意 


クリエをロックした状態で起動ずるには、正しいパスワードを入力する必要があ 
りまず。パスワードを忘れてしまった場合は、八ードリセットを行う必要がありま 
すが、八ードリセットを行ラとお買い上げ後にインス!ルしたアプリケーショ 
ンや作成されたデータがずベて削除されてしまいまず （HotSync することで、パ 
ソコンにバックアップ済みのアプリケーションやデータは復元できます）。あらか 
じめごミ主意ください。 

♦ クリエのリセットのしかたについて詳しくは、 別冊「はじめにお読みください 
(取販説明書）」の「クリエの基本操作：本機を再起動ずる」をご覧ください。 

ロックしてから電源を切る 

ロックをして、その場で電源を切ります。が後、クリエを起動するには正しいパス 
ワードを入力する必要があります。 

1 クリエとパソコンを HotSync して、アプリケーションやデータのバッ 
クアップをパソコンに作成する。 

♦ HotSync 機能について詳しくは、 「HotSync でパソコン上にデータやア 

プリケーションをバックアップする」 （194 ぺージ）をご賣ください。 

2 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[データ保護]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「データ保護」画面が表示されます。 


-ータ保護 


パスワード： 

ホ化の自款ロック： 

! ロックなし！ 

現在の設を： 

，データを表示 

〔 電源オフ & □ック… ) 〔ヘルプ I 
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クヒント 

[データ保護]アイコンをタップして、「データ保護」画面を表示することもで 
きます。 

3 r パスワードを設定する j (205 ぺージ）の手順に従って、パスワードを設 
定ずる。 

4 [電源オフ&ロック]をタップする。 

「システムのロック」画面が’表示されます。 



この機能を実行すると、本か 
の電源が切られ、再び超動す 
るにはパスワードが必要じな 
ります。 

巧回起動時にパスワードを入 
力すると、ロックはお除され 
ます。 


〔電源オフ& □ソク ) I キヤンセル) 


5 [電源オフ&ロック]をタップする。 

クリエがロックされた状態で、電源が切れます。 

が後、クリエの電源を入れたあとにパスワードを入力しないと、クリエが使 
えない状態になります。 


ごを意 


シルクスクリーン領域を標準入力に raffiti 入力またはソフトウェアキー 
ボード）に設定している場合でも、パスワードを入力する「システムの起動」 
画面ではデクマ手書き入力が表示されます。 

入力方法を切り換えたい場合は、ステータスバーをスタイラスで左から右に 
ドラッグしてください。 
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八スワードでデータを保護する 


。ックしてから電源を切る J (202 ぺージ)の手順1から3を巧う。 

[ロックなし]をタップずる。 

「パスワード」画面が表示されまず。 

パスワードを入力してから、 [OK] をタップずる。 

「本体のロック J 画面が表示されます。 

[本体の自動ロック]メニユーの中から、目的に合った項目をタップして 

* 百3 > か 

巧ふ〇 

• ロックな し： 自動的にはロックされません。 

• 電源オフ時にロック： 電源を切るときに自動的にロックします。 

• 指定時刻にロック： 設定した時刻にロックします。ロックする時刻の設定 
を巧ってください。 

• 指定時間経過後にロック： 設定した時間力 《 経過する間に操作をしないと、 
自動的に□ックします。 


本化のロック 


本化の自動ロック： 


ロックなし 


電厢オフ時にロック 
指を時刻にロック 
指定時間巧週をじロック 

自動的じはロックされません。 

〔〇り I キ，ソセ化） 


自動的にロックずる 

指定時刻に自動で□ックがかかるよラにしたり、指定の時間が経過したあとに自 
動的にロックすることができまず。 


5 [OK] をタップする。 


12 3 4 
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データを保護ずる 

クリエにパスワードを設定して、入力したデータを他の人に見られないように保 
護できまず。また、プライべートデータとして登録したデータは、パスワードを入 
力する/しないにかかわらず、通常の状態では表示しないように設定することも 
できまず。 

パスワードを設定ずる 

パスワードを設定して、プライベートデータを保護（データを非表示/データをマ 
スク）したり、クリエをロックしたりずることができまず。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[データ保護]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押ず。 

「データ保護」画面が表示されます。 

クヒント 

[データ保護]アイコンをタップして、「データ保護」画面を表示することもで 
きます。 

Z [-未設定-]をタップする。 

「パスワード」画面力す表示されます。 


バスワード 


パスワードの入力 S 


ヒント： 


パスワードを指定すると、ブライ 
ベートデータを表示する隙にパス 
ワードの入力が必要じなります。 

凤 J けンか〇 _み 

3 パスワードを入力ずる。 

パスワードは1字が上29きが内の英数きで入力してくださし、。 

4 [ OK ] をタップする。 

確認画面が表示されます。 


、バ7. *7 1 K A 谢あ aT か 


次のぺージにつづく 
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八スワードでデータを保護ずる 


5 手順3で入力したパスワードをもう一度入力してから、 [0 K ] をタップ 
する。 

手順2の[-未設定-]が[-設定済み-]に変わり、クリエのパスワードが設定 
されまず。 


クヒント 

手順3でヒントを入力することができまず。ヒントはパスワードを間違えた 
ときに表示されます。パスワードを思い出せるよラなヒントを入力してくだ 
さい。 


パスワードをを更/削除ずる 

設定したパスワードを変更したり、削除したりできます。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[データ保護]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを押す。 

「データ保護」画面が表示されます。 

安ヒント 

[データ保護]アイコンをタップして、「データ保護」画面を表示ずることもで 
きます。 

2 [-設定巧み-]をタップする。 

「パスワード」画面が表示されます。 

3 現在のパスワードを入力してから、 [0 K ] をタップずる。 

新しいバスワードを入力する画面が表示されます。 

4 パスワードを変更したいときは、新しいパスワードを入力してから 
[0 K ] をタップずる。 

パスワードを削除したいときは、[未設定]をタップします。 
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パスワードを忘れてレまったとまは 

パスワードを忘れてしまった場合は、パスワードを強制的に削除できます。ただ 
し、パスワードを強制的に削除ずると、すべてのプライベートデータが削除されて 
しまいます （HotSync することで、パソコンにバックアップ済みのデータは復元 
で含ます）。 

1前記の手順2で、[忘れた場合]をタップずる。 

「パスワードの削除」画面が表示されます。 

2 [はい]をタップする。 

バスワードとすべてのプライべートデータが削除されまず。 

プライべートデータを表示しないよラに設定ずる 

「アドレス」や「メモ帳」などのアプリケーションでプライべートデータとして設 
定したデータを、表示しないように設定できまず。この場合、プライべートデータ 
を表示ずるためにはバスワードを入力する必要がありまず。なお、プライべート 
データを表示しないように設定していても、データは保存されています。 

1 ホーム画面でジョグダイヤルを回して[データ保護]アイコンを選び、 
ジョグダイヤルを}甲ず。 

「データ保護」画面が表示されます。 

をヒント 

[データ保護]アイコンをタップして、「データ保護」画面を表示することもで 
きます。 

Z [現在の設定]の▼をタップして、[データを非表示]または[データをマ 
スク]を選ぶ。 

「データを非表示」または「データをマスク」画面が表示されます。 


K7. *7 1 K A 谢あ aT か 


次のぺージにつヴ< 
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八スワードでデータを保護ずる 


3 [0 K ] をタップする。 

プライベートデータが表示されない状態になります。 



[データを非表示]を選んだとき 


mmu ィ I 日 I 月 I か . E 3 木栓|±|^ 

8:00 

を〇〇 

10:00 

11:00 

12:00 

13:00 

[14.00 iiB igiaiffiii。 

H5:00 

16:00 

17:00 



[データをマスク]を選んだとき 
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アプリケーションを 
追加して機能を拡張 
ずる 

この章では、クリエにァフリケーションを追加して機能を 
あおする方法を説明します。バソコンやインターネット、 
"メモリースティック"などの記禄メデイア経由でのイン 
卜ールのしかたについても説巧しています。 


アプリケーシヨンを追加して機能を 

拡張ずる . 210 

インス!ルずる . 211 

パソコンからクリエに 

インス! -- ルする . 211 

記録メディアにアプリケーシヨンを 

インス! -- ルする . 213 

インターネットからインス! -- ルずる. .. 213 
追加インス!ルしたアプリケーシヨンを 
，削除ずる . 214 



















アプリケーシヨンを追加レて巧能を化おする 


アプリケーシヨンを追 Ml して 
機能を拡張ずる 


付属のインス! -- ル CD - ROM に収録されているアプリ 
ケーシヨンをインス! -- ルずるには 

別冊「はじめにお読みくださし、（取扱説明書）」の「アプリケーシヨ 
ンを使いこなす」をご覧ください。 

ゲームやその他のソフトウェアなど、 Palm OS 上で動作するアプリケーシヨンを 
クリエに追加して、機能を}広おすることができます。クリエで利用できる最新のア 
プリケーシヨン信報については、クリエ公式ホームぺージ （http://www.sony.jp/ 
CUE/) をご覧ください。 


ごミち意 


クリエに追加インストールしたアプリケーシヨンは、すべてメモリ上に一時保存 
されています。そのため、 クリエを A — ドリセツトすると、追加インス!ルした 
アプリケーションはすべて削除されてしまいますので、クリエに再インストール 
してください。 
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インストールずる 

パソコンからクリエにインス! S — ルずる 

が下の方法で、パソコンからクリエにアプリケーションをインスIルすること 
ができまず。 

クリエに付属しているアプリケーションのインストール方法は、 

別冊「はじめにお読みください（取販説明書）」の「アプリケーショ 
ンを使いこなす」をご賣ください。 

1 パソコンのデスクトップ画面にあるに LIE Palm Desktop ] アイコン 
をダブルクリックする。 

または、デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プログラム] 
(Windows XP の場合は[すべてのプログラム])- [Sony CUE]- に LIE 
Palm Desktop] の順にクリックする。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアが起動します。 

Z [インストール]をクリックずる。 

「インストールツール」画面が表示されます。 



3 [ユーザ]の一覧から、使巧ずるユーザー名を選ぶ。 

4 [追加]をクリックする。 

「ファイルを開く」画面が表示されます。 

付属のアプリケーシヨンは [Program Files] - [SonyPDA] - [Add-on] - 
[PEG - 本本* (お客様がお使いのクリエ機種名）]フォルダ内に収録されてし、 
ます。 


7:^ 山乂谢蹄宜 cd 乘熙谢爵蕭叫か 


次のぺージにつヴ< 
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アプりケーシヨンを追加レて機能を化張ずる 


5インス!ルしたいアプリケーションをフォルダの中から指定してか 
ら、[開く]をクリックする。 

「インス!ルツール」画面に、指定したアプリケーションが一覧表示されま 
す。 

一覧にインストールする必要のないアプリケーションが表示されている場 
合は、不要のアプリケーションを選んでから[削除]をクリックします。選択 
したアプリケーションは一覧から削除されますが、パソコン上からは削除さ 
れません。 

回 


風陳」 


な了の）」 


6 [終了]をクリックする。 

7 [0K] をクリックする。 

8クリエをクレードルに取り付け、 HotSyncQ) ボタンを}甲す。 

手順5で選んだアプリケーションがクリエにインス!ルされます。 

♦ HotSync について 詳しくは、 「HotSync する」 （86 ぺージ）を 

ご覧ください。 

デスクトツプ画面ち下の[スター h ] タニューから、直巧 W ンス 
トールツール J 画面を表示ずることちでままず 

デスクトップ画面左下の[スタート]六ニューから[プログラム] (Windows XP 
の場合は[すべてのプログラム])- [Sony CUE]- [インスIルツール]の順に 
クリックすると、「インストールツール」画面が表示されます。また、 .prc や .pdb 
形式などのインス!-ール可能なファイルをダブルクリックして表示することもで 
きます。 


ュ-ヴが 

インスト-ルするつァイルを） 



212 


















記録 X ディアにアプリケーションをインストールずる 

が下のち法で、"メモリースティック"や CF メモリーカードなどの記録メディア 
にアプリケーションをインストールすることができまず。 

• ''Data Import」、「Data Expo け」を使って、パソコンから直接"メモリース 
ティック"や CF メモリーカードなどの記録メディアにインストールする。 

• 「パソコンからクリエにインス!ルする」の手順5のあと、[インストール先の 
変更]をクリックし、アプリケーションを選んでから >> または《をクリック 
して、インストール先に [Memory Stick ] またはに ompactFlash 力ード]を指 
定ずる。 

記録乂ディアにアプリケーシヨンをインストールしたとまのご 



—部のアプリケーションでは、アプリケーションに関連するファイル徊像ファイ 
ル、動画ファイルなど）を表示できないことがあります。 

前記の手順で、記録メディアに HotSync でアプリケーションやデータをインス!-一 
ルすると、 「/ Palm / Launcher 」 フォルダにインス! -- ルされます。一部のソニー製ア 
プリケーションなどは、決められたフォルダにインストールされているファイルの 
み認識する仕様のため、 HotSync で記録メディアの 「/ Palm / Launcher 」 フォルダに 
インス!ルされたファイルは表示できません。 

この場合 、 「CUE Files 」 を使って記録メディアから削除してください。 

インターネットからインストールずる 

クリエ公式ホームぺージ （ h 1: tp :// www . sony . jp / CUE /) などで配布されているア 
プリケーションをダウンロードして、クリエに追加できまず。 

1 追加したいアプリケーションを、パソコンでインターネットからダウン 
ロードする。 

2 ダウンロードしたファイルに含まれる ■■ Readmej などの説明に従つ 
て、クリエに追加ずる。 

特に説明がない場含は、ダウンロードした PRC 形式 （. prd のファイルをダ 
ブルクリックして、「パソコンからクリエにインストールする」 (211 ぺージ) 
の手順6からの操作を行ってください。 


N 7 山乂谢 iiJ 口 cd 乘熙併詩蕭叫か 


213 



アプリケーシヨンを追畑レて巧能を化おする 


追加インストールしたアプリケーシヨンを削除ずる 

をヒント 

削除できるのは、自分でインストールした追加アプリケーシヨンのみです。「アド 
レス」や「メモ帳」などといった、クリエが標準で搭載しているアプリケーシヨン 
を削除することはできません。 

1 ホーム1;^アイコンをタップずる。 

ホーム画面が表示されます。 

2巧 f アイコンをタップする。 

削除画面が表示されます。 

安ヒント 

「CUE Launcher 設定」画面り8ぺージ）で、「ドラッグ&ドロップを使用す 
る」にチエックが入っているときは 、 CUE Launcher 画面（ホーム画面）で削 
除したいアプリケーシヨンのアイコンを、右上の巧アイコン （25 ぺージ）に 
ドラッグすることもできます。 



3削除元の▼をタップして、[本体]または記録メディアを選ぶ。 

4削除したいアプリケーシヨンをタップしてから、[削除]をタップする。 

削除の確認画面が表示されます。 


ソの削除 


A アプリ ケーション[ユーザー 
巧書]とそのをてのデーブを 
削除しますか？ 

I はい J I いい ス J 

5 [はい]をタップする。 

手順4で選んだアプリケーションが削除されまず。 

削除をやめるときは、[はい]の代わりに[いいえ]をタップします。 

6 [終了]をタップずる。 

ホーム画面に戻ります。 
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化のク y ェのデータを巧す 


化のクリエのデータを巧ず 


ごミち意 


• ''Memory Stick Backup 」 では、他のクリェのデータを引き継ぐことはできま 
せん。 

• お買い上げ後に追加インス!ルしたアプリケーシヨンは、あらためてインス 
卜ールし直ず必要がありまず。 

• 他社製アプリケーシヨンの一部には、元の機種 L 乂外では動作しないものもあり 
ます。詳しくはアプリケーシヨンの作成元にお問い合わせください。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアでデータを 
引き継ぐ 

「予定表」や「アドレス 」、 「To Do 」、 「メモ帳」などの Palm OS 標準の基本アプリ 
ケーシヨンのデータは 、 CUE Palm Desktop ソフトウェアを使ってパソコンで 
データを書き出し（ェクスポート）/読み込み（インポート）ずることでデータを 
引き継げます。 

これまでに使っていたクリエで、移動先のクリエに付属の CUE Palm Desktop 
ソフトウェアに、移動先のクリエとは別のユーザー名を使用して HotSync する 
必要があります。 「 HotSync する」 （86 ぺージ）に従って HotSync してから、 L 乂下 
の操作を行ってください。 

1 パソコンのデスクトップ画面にある、 [CUE Palm Desktop ] アイコン 
をダブルクリックずる。 

または、デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プログラム] 
(Windows XP の場合は[すべてのプログラム ])- [Sony CUE ] - l；CUE 
Palm Desktop ] の順にクリックしまず。 

〔LIE Palm Desktop ソフトウェアカ《起動します。 

2 画面ち上の r ユーザ J 選択リストから、今まで使っていたクリエのユー 
ザー名をクリックずる。 

3 コピーしたいデータを左の r 予定表 j 、 r アドレス J、[To DoJ 、>■メモ帳 J 
のアイコンから選んでクリックずる。 
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4 [ファイル] y ニューから[エクスポート]をクリックする。 

5 ファイル名を入力してから、[エクスポート]をクリックずる。 

これまでに使っていたクリエのデータが書き出されます。 

必要に応じて保を先は変更してください。 

6 手順3〜5を繰り返して、他のアプリケーションのデータも書き出す。 

7 画面右上のじーザ J 選択リストから、移動先のクリエで使用するユー 
ザー名をクリックする。 

クヒント 

まだ1度も HotSync していない場合は、[ツール]メニューから[ューザ]を 
選び、「ューザ」画面で[新規]をクリックして、新しいューザー名を入力しま 
す。 

そのあとで、入力したューザー名を選んでください。 

8 [ファイル] y ニューから[インポート]をクリックする。 

9 手順3〜6で書き出したファイルを選んでから、[開く]をクリックする。 

10 HotSync を巧う。 

書き出して保存したデータが、移動先のクリエに保存されまず。 


唐9々 H 95=^‘ l 々併が叫 


次のぺージにつヴ< 
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化のク y ェのデータを巧ず 


化のクリエと同じユーザー名で HotSync して、データをなま 
ないで<だまい 

これまでに使っていた CUE Palm Desktop ソフトウェアで、これまでに使って 
いたクリエと同じューザー名で移動先のクリエを HotSync すると、データと同 
時に機種固有の設定も移されてしまい、トラブルの原因となることがあります。ま 
た、そのあとでこれまで使っていたクリエを同じように HotSync しても、トラブ 
ルの原因となることがあります。この方法ではデータを移さないでください。 

クリエで HotSync ずるとまにユーザー名を選ぶ画面が表示ま 
れたとまは 

これまでに使っていたクリエのューザー名とは別の名前を入力してください。 
同じューザー名を使用すると CUE Palm Desktop ソフトウェアがクリエを誤認 
識して、それぞれの機種のデータが入り交じってしまったり、データが消えてし 
まったりすることがあります。 

また、 Unsaved Preference をコピーしてしまうと、ユーザー名もコピーされて 
しまうため、別の名前で管理ずることができなくなりまず。 

化のクリエで HotSync ずる場合のご注意 

すでに他のクリエをお使いの場合 、 L 乂前から使っている CUE Palm Desktop 
ソフトウェアは、お使いのパソコンから削除（アンインストール)せず、 新しいク 

リエに付属している CUE Palm Desktop ソフトウェアを上書きでインス I -- ル 
してください。 
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五十音順 


ア行 


ァーカィブ . 85,124 

明るさ . 98,110 

アプリケーション 

インターネットからインストールする 

. 213 

カテゴリーごとにアプリケーションを 


表示する . 35 

起動する . 16 

記録メディアにアプリケーションを 

インス!ルする . 213 

終了する . 17 

追加インス I ルしたアプリケーション 

を削除する . 214 

追力□して機能を拡張する . 210 


パソコンからクリエにインストールずる 
. 211 


アプリケーシ ヨン ボタン . 109 

-般 . 114, 115, 116,117 


力行 


カード情報 . 


....153 

環境設定 

-般 . 

. 114, 115, 116,117 

ショートカット.. 


….97 

書式 . 


...118 

所有 S . 


...200 

接続 . 
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デジタイザ . 


.... 98 

ネットワーク .... 


.... 99 

曰付と時刻 . 


...120 

ボタン . 

. 109,110,112 

ューザー舌半書 .... 


....113 

Bluetooth .... 


... 94 

基本的な操作方法... . 


. 12 

共通^こュー項目.... 


. 38 

記録メディア 

アプリケーションを起動ずる... 

....152 

情報を確認ずる.. 


....153 

初期化する（フォーマット） . 

....154 

名前をつける.... 


....153 


ファイル/フォルダを交換ずる . 156 

本機で使える記録^ディア . 148 

検索 . 190 

コーリングカード . 102 

コンジツト . 122 

コントラスト . 98 


サ行 


サービステンプしート . 99,104 

辞書 

辞書設定 . 81 

辞書を引く . 39,189 

できること . 189 

自動電源オフ . 114 

ショートカット . 18, 65, 97 

ショートカットを使う 

アプリケーションを登録ずる . 23 

登録を解除ずる . 24 

ジョグダイヤル . 14 

書式 . 118 

所有者 . 200 

数値 

単位ごとに好みの書式を選ぶ . 118 

地域ごとの標準設定で表示ずる ..... 118 
スクリーンキーボード 

基本的な使いかた . 68 

文字入力の準備をずる . 66 

Palm OS 標準の日本語入カシステムを 

使って入力ずる . 71 

スタイラス . 12 

スタイラス操作により起動する磯能を 

変更ずる . 110 

ホ外線通信 

受信を入/切ずる . 117 

ホ外線 HotSync ... 126 

データやアプリケーションを 

受信ずる . 174 

データやアプリケーションを 

送信する . 173 

できること . 172 

赤外線通信ポート . 27,126,172 

接続 . 119 

操作音 . 115 


次のぺージにつヴ< 
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マ行 


";>< モリースティック’’ 

ファイル/データを書き込み禁止に 

ず§ . 

";>< モリースティック"を使う . 

文宇を入力ずる 

スクリーンキーボードで文きを入力 

ず S . 

手書き入力の方法を選ぶ . 

デクマ手書き入力で文字を入力 

ず§ . 

ATOK を使用ずる . 

Graffiti で文字を入力ずる . 

モデム . 

モデム HotSync . 


ファイルリンク . 124 

フォーマット . 154 

フォント . 37 

プライべートデータ . 205 

編集操作アイコン 

アプリケーシヨンの削除 . 25 

アプリケーシヨンの送信 . 25 

情報の表示 . 25 

ホーム画面 

CUE Launcher 

(クリエラン チヤー) . 16 

Palm 標準のホーム画面 . 29 

他のクリエのデータを移す . 216 

保護 . 205 

ボタン . 109,110,112 


索引（つづき) 

夕行 


ダイヤルアップ先の電話番号 . 101 

タップ . 13 

通信機器 . 119 

データ保護 . 202 

データを非表示 . 207 

データをマスク . 207 

デクマ手書き入力 

設定を変更ずる . 56 

その他の入力操作 . 54 

その他の入カモード . 55 

正しく認識されないときには . 51 

デクマ手書き入力とは . 48 

標準モード . 49 

文字と背景の色 . 52 

文字を変換ずる . 53 

デジタイザ . 98 

電卓 

計算ずる . 186 

計算補助ボタンの機能 . 187 

メこュー項目 . 188 

ドラッグ . 13 


ナ行_ 

曰時 . 118 

入力位置 . 98 

ネツトワーク . 99 

ネツトワークログ . 108 

ネツトワーク HotSync . 139 


八斤 


パスワード 

設定ずる . 205 

パスワードを忘れてしまった . 207 

変更/削除ずる . 206 

バックアップ 


HotSync でパソコン上にデータや 
アプリケーションをバックアップずる 

. 194 

「Memory Stick Backup 」 を使って 

モリ ースティック "に データ や 
アプリケーションをバックアップずる 

. 195 

曰付/時刻を合わせる . 120 


ヤ行 


ユーザー 辞書 . 

. 113 

ユーザー名 . 

. 122, 140,144 

ラ行 


リストア . 197 

ログインスクリプト . 105 

ログ表示 . 108 

ロック . 202 
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アルファベット順 


A 


ATOK 

覚えておくと便利な機能 . 77 

推測変換を使って効率よく入力 

ずる . 74 

標準の日本語入カシステムに戻す .... 46 

文字入力の準備をずる . 66 

よく使う単語を登録する . 75 

ATOK の設定を変更ずる . 80 

ATOK を導入ずる . 44 


B 


臣 ACK ボタン . 152 

Bluetooth 

機能を入/切する . 94 

機能を設定する . 94 

携帯電話を使ってインターネットに 

接続ずる . 179 

できること . 176 

パソコンとワイヤしスで HotSync ずる 

. 178 

ファイル/データを交換ずる . 176 

ファイル/データを送信ずる . 176 

Bluetooth HotSync . 129 


c 


CF 通信力ード . 100,133 

CF メモリーカード . 148 

CUE Files 

起蘭する . 156 

記録六ディアのファイル/フォルダを 

クリエにコピーずる . 162 

記録六ディアのファイル/フォルダを 
削除する . 164 

クリエのファイル/フォルダを 

記録六ディアにコピーずる . 160 

方こユー項目 . 168 

CUE File を使わずにアプリケーシヨン 

を交換する . 169 

CUE Launcher 

アプリケーシヨン情報の表示 . 26 

画面の見かた . 18 


グループの表示順を変更ずる . 21 

グループを削除ずる . 21 

グループを選択ずる . 22 

グループを追加ずる . 21 

シヨー トカットを使う . 23 

編集操作アイコン . 25 

^こユー項目 . 27 

CUE Launcher グループ . 19 

CLIE Palm Desktop 

画面の見かた . 89 

基本的な使いかた . 90 

ソフトウェアを起動ずる . 88 

データを引き継ぐ . 216 


G 


Graffiti 

基本的な使いかた . 63 

ナビゲーション記号やショートカットを 

利用ずる . 65 

Graffiti (グラフィティ）とは . 57 

Graffiti 入カエリア . 62 

Graffiti 文宇一覧 . 59 


H 


Hotbync 

外部ファイルを同期ずる 

(ファイルリンク） . 124 

クしードルで HotSync ずる 

(口ーカル HotSync ). 86 

ホ外線で HotSync ずる . 126 

電話回線を利用して LAN (ネットワーク） 
経由で HotSync ずる 

(ネットワーク HotSync ). 139 

モデム経由で HotSync ずる 

(モデム HotSync ). 133 

Bluetooth で HotSync ずる . 129 

HotSync 時の動作を設定ずる 

(コンジット） . 122 

HotSync ずる . 86 

HotSync ボタンにアプリケーションを 

割り当てる . 112 

HotSync マネージャの起蘭方法や 
HotSync の接続設定を変更ずる .... 125 

HotSync (ホットシンク）とは？ . 84 

LAN (ネットワーク）経由で HotSync 

ずる （LAN Sync ). 143 

HotSync ボタン . 84 


次のぺージにつづく 
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LAN Sync . 143 

LED .116 


M 

Memory Stick Backup .195 


P 


Palm 標準のホーム画面 

表示形式を変更する . 33 

アプリケーションを起動ずる . 30 

カテゴリーごとにアプリケーションを 

表示ずる . 35 

ホーム画面に切り換える . 29 

〔LIE Launcher に戻ず . 30 


Z 


Zip 形式 

Zip 形式のファイルを解凍ずる . 165 
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ATOK 巧用許諾契約書 


使用气がす約置 

※本製品は、本製品と巧にご購入された磯器でのみご使用いただけます。 

この使巧許語契約書は、お客様がご購入された機器(し乂下、■■本装置 J ) と共に株式会社ジャストシステム（し乂下、「弊社 J ) から提供される 
ソフトウェアおよびそれに付随するマニュアル等の関連資料のご使巧条件等を定めたものです（しソ下、ソフトウェアと関連資料をあね 
せて、「本製品」としまず）。 

お客様は使用許諸契約書の巧容にご同意の上、ソフトウェアをご使用いただくものとします。お客様がソフトウェアのご使巧を開始し 
た時点で本契約が成立したものと見なされまず。ご同意いただけない場合は、ソフトウェアのご使巧を開始ずる前に、本装置とおにご 
購入先までご返却ください。 

本契約書にご同意いただいたお客様は、弊社が別途定める方法により、ユーザー登録を巧ってください。ユーザー登録を巧わないと弊 
社からのサービス•サポートを受けることができません。 

また、本書および本賀品やのメディアや関連資料は、お客様が本製品の使巧者であることを証明する資料となりまずので、お客様の責 
任において本装置とあわせて大切に保管•管理してください。 

第1ま定義 

① ソフ h ウェア 

本製品にて提供されるコンピュータプログラム、その他のデジタルコンテンツをいい、特段の記載がない限り、弊社が権利者の許話の 
もとに提供する第兰者の著作物も含むものとします。 

② ソフトウェアの使用 

本装置の記憶媒体に複襲されたソフトウェアを本装置のメモリに口ードして実行することによりソフトウェアを使巧ずることをいい 
ます。 

第2ま使用条件 

1. ソフトウェアを本装置上でのみ使用ずることができます。 

2. お客様は、お客様が本装置を占有し管理していることを条件として、本装置を第云者に使用させ、もって本装置にインストールされ 
ているソフトウェアを当な第=者に使用させることができるものとします。 

3. ソフトウェアの使用に関し、本契約書が外に個別に条件が定められている場合は、本契約書とあわせて遵守いただくものとします。 
個別の条件が本契約書と異なる場合は、個別の条件が适ホずるものとします。 

第3ま禁止事項 

お客様は、本契約書で許證される場合を除きが下の行為を巧わないものとしまず。 

① 本装置な外でのソフトウェアの複製および使巧ならびにマニュアル等関連資料の複穀 

② コンピュータプログラムの改変あるいはリバースエンジニアリング 

③ コンピュータフログラムの全部または一部の第云者にがする再配巧 

④ ソフトウエアの再使用許諾、あるいはその複裝物の貪与•譲渡 

⑤ 本襲品の貸ち•しンタル•疑似レンタル行為あるいは中古品巧引 


第4ま譲渡 

お客様は、弊社が別途ご案内ずる巧定の手続き•条件に従い、本製品を本装置と共に第；者に譲渡することができまず。ま t 本装置を 

第 S 者に譲;度する場合は、弊社の別途ご案内ずる所定の手続きを巧った上で本製品の一切を本装置と併せて譲;度するか、若しくは、本 

装置巧のソフトウェアの複幫物及び本製品の一切を消ま•破棄しなければならないものとしまず。その際、お客様は、ソフトウェアの複 

製物を手元に残しておくことはできません。ただし、本賀品に対するサービスを通じて弊社の新裝品を既にご購入されている場合は、 

弊社は、本製品の譲渡の申し出には応じられないものとします。 

第5ま製社の責任 

弊社は 

1. お客様が本装置を購入された曰から90日間に限り、本製品の媒体に物理的な夕陥があった場合、又はマニュアルに乱 T •落了が 
あった場合は、欠陥の程度に応じて解社の半 U 断に基づき、媒体もしくはマニュアルの交換、又は本製品の代金柏当額の返還をいたし 
ます。 

2. お客様が本装置を購入された日から90日間に限り、ソフトウェアに重大な暇曲があった場合(但し、動作保証が象外の特定の八一 
ドウェア、ソフトウェア、及びそれらの組み合わせによる動作不具合を含まないものとしまず）、欠陥の程度に応じて弊社の判断に 
基づき、媒体の交換もしくは修補フログラムの提供、解決方法の案内、又は本裝品の代金相当額の返還をするものとします。また、ソ 
フ h ウェアの品質•機能がお客様の特定の使用目的に適合することを保証するものではなく、本製品の選巧導入の適否はお客様の 
責任としまず。 

3. 本製品の瑕曲に関して前2項に定めるな外の責任を負いません。法律上の請求の原因を問わず、本製品の使用又は使用不能から生 
ずる派生的お産的廈害及び精神的損害、ならびに直接的又は間接的な営業上の廈害については、弊社は責任を負わないものとしま 
す。いかなる場合においても、本契約書に基づく弊社の責任は、本製品の代金柏当額を上限とします。 

4. お客様がユーザー登録された場合において、別記の「サポートご利用規定」に基づくサポートを提供いたします。 

第6ま有効期間 

1. 本契約の有が]期間は、本契約成立の時からお客様が本製品の使用を停止するまでとします。 

2. お客様が本契約のいずれかの条頃に違反したとき、または弊社の著作権を侵害したときは、弊社は本契約を阐除しお客様のご使用 
を終了させることができます。 

3. 本契約が終了した場合、お客様は速やかにお客様のご負担で本製品を弊社に返があるいは破棄していただくものとします。 

第7ま一般条項 

お客様および弊社は、本契約に関連して発生した紛争については、お島地方裁半 U 巧を第一害の管屬裁判所とすることに合意しまず。 
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使いかたのご相談、技術的なお問い合わせは 



最新サポート情報は 

クリエ本体とクリエ巧周辺機器、および付属のソフトウエアに関ずる最新情報は、 

ネットコミュニケーシヨンカスタマーリンクの機種ごとのサポート情報をご覧くださし、。 
また、クリエ巧周辺機器をお使いになる場合は、下記サイトのダウンロードページから 
最新のソフトウエアを入手してください。 

ネッ h コ 5 ユニケーシヨンカスタマーソンク 

# http://www.nccl.sony.co.jp/4* 機種ごとのサポート情®へ 

付属の冊子もあわせてご費ください。 

「クリエサービス.サポートのご案内」 

「困ったときは Q & A 」 

クリエのさらに楽しい使いかたは 

下記のホームページをご覧ください。 

# http://www.sony.jp/CLIE/ 



http://www.sony.co.jp/ 







